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INDUSTRI grafika dewasa ini berkembang cukup pesat. Perkembangannya 
mengikuti kebutuhan dunia industri dalam lingkup luas. Tidak heran, 
jika industri grafika senantiasa dibutuhkan dan memiliki pangsa pasar 
prospektif. 

Demikian pula dengan cetak sablon. Sebagai bagian dari industri 
grafika, cetak sablon memiliki karakteristik yang khas. Khas dari sisi teknis 
maupun skala usaha. Dari sisi teknis, cetak sablon mudah dan sederhana 
untuk diaplikasikan. Dari sisi usaha, untuk memulainya tidak 
membutuhkan investasi modal tinggi. Dengan kualitas hasil cetak yang 
apik dan bermutu, usaha cetak sablon mampu bersaing dan tetap eksis 
pada ceruk pasar yang spesifik, ceruk yang tidak terjangkau oleh industri 
grafika modern berbasis teknologi tinggi (high tech). Karenanya, peluang 
usaha cetak sablon masih cukup terbuka. u 

Membuka usaha cetak sablon bisa dimulai dengan skala kecil terlebih 
dahulu. Dengan ketekunan, kemauan kuat, dan kerja keras, tidak mustahil 
bisnis cetak sablon menjadi besar dan membawa berkah. Pasalnya, usaha 
cetak sablon memiliki jangkauan pasar cukup luas. Hal ini disebabkan 
cetak sablon dapat dilakukan hampir di semua bidang, baik bidang datar 
maupun lengkung. 

Buku berjudul Panduan Praktis Cetak Sablon ini memberikan 
alternatif solusi untuk memulai usaha sablon dari awal. Di dalam buku 
ini diulas tentang langkah-langkah praktis menyablon di berbagai me- 
dia, seperti kertas, plastik, kayu, tekstil, logam, dan kaca. Selain itu, buku 


Es 


ini juga memberikan gambaran mengenai profit yang akan diperoleh 
dari hasil kalkulasi sederhana dari bisnis sablon. Tentunya, asumsi yang 
digunakan tidak mengikutsertakan modal investasi. 

Satu hal yang pasti, informasi di buku ini tidak akan memberikan 
banyak manfaat jika tidak dibarengi dengan praktik. Artinya, untuk dapat 
menyablon dengan baik, seorang peminat sablon, terutama untuk pemula, 
harus banyak mencoba dan mempraktikkannya sendiri. Alasannya, cetak 
sablon adalah sebuah ilmu terapan yang mutlak dipraktikkan. Mustahil 
keahlian menyablon dapat dikuasai hanya dengan belajar teori tanpa 
praktik. Dengan latihan praktik yang kontinu, seseorang cepat atau lambat 
akan mahir menyablon. 

Penulis mengucapkan terima kasih kepada penerbit PT Kawan 
Pustaka atas diterbitkannya buku ini. Penulis menyadari di dalam buku 
ini masih banyak terdapat kekurangan. Untuk itu, penulis memohon maaf 
dan menerima kritik serta saran dari pembaca. Akhir kata, semoga buku 
ini bermanfaat, selamat membaca! 


Tanah Kusir, Oktober 2003 
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MENGENAL 
CETAK SABLON 


A. Sekilas Cetak Sablon 


CETAK SABLON merupakan bagian dari ilmu grafika terapan yang bersifat 
praktis. Jika diuraikan secara verbal, cetak sablon dapat diartikan sebagai 
kegiatan. cetak-mencetak grafis dengan menggunakan kain gasa, biasa 
disebut screen, pada bidang yang menjadi sasaran cetak. Gambar yang 
lercetak pada objek cetak akan sesuai dengan model atau klise yang 
terdapat pada screen. Karenanya, model pada screen ini merupakan acuan 
cetak untuk menyablon objek-objek selanjutnya. Dengan sablon, 
pekerjaan cetak-mencetak (printing) menjadi lebih cepat dan mudah. 

Istilah cetak sablon juga memiliki konotasi lain, yakni kegiatan cetak- 
mencetak grafis yang dilakukan secara manual oleh tenaga orang. Namun, 
saat ini telah dikembangkan teknik cetak sablon dengan menggunakan 
mesin. 

Selain cetak sablon, ada teknik cetak lain, yakni cetak offset Cetak 
offset merupakan suatu sistem cetak yang menggunakan acuan berupa 
lembaran alumunium, dikenal dengan sebutan plat, atau kertas yang 
disebut dengan master. Sistem cetak ini menggunakan prinsip tolak- 
menolak antara air dan minyak. 
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Jika dibandingkan, kedua proses di atas, masing-masing ai 
kelebihan dan kekurangan. Hasil cetak mesin en 
ketepatan, dan akurasi gambar yang cukup tinggi. Sementara itu i 
hasil cetaknya sangat relatif. Artinya, kualitas hasil cetak sablon rgant i 
dari individu yang melakukannya. Jika yang melakukan D 
A OE dan terlatih, tentu hasil cetaknya akan berkualitas 
: an aa cetak sablon tidak bisa menyamai kapasitas 

Akan tetapi, bukan berarti mencetak dengan menggunakan mesin 
akan jauh lebih unggul. Pasalnya, ada beberapa pekerjaan printing yan 
tidak dapat dilakukan oleh mesin. Pekerjaan ini hanya dapat dilakukan 
secara manual, yakni dengan cetak sablon. Offset hanya dapat mencetak 
pada bidang datar. Sebaliknya, cetak sablon, aplikasinya dapat diterapkan 
pada berbagai bidang, dengan syarat permukaan bidang tersebut rata 
Karena itu, cetak sablon dapat dilakukan di hampir semua jenis benda 
padat, seperti kertas, plastik, mika, kain, aluminium, seng, kaca, gelas 


. dan porselen dengan berbagai macam ukuran. 


Kelebihan cetak sablon lainnya adalah modal yang diperlukan tidak 
Dan sehingga usaha sablon dapat dikategorikan sebagai bisnis 
rumahan dengan modal yang relatif kecil. Berbeda halnya dengan cetak 
mesin, untuk melakukannya harus memiliki mesin cetak offset yan 
harganya relatif mahal. Hal inilah yang menyebabkan mesin cetak leet 
umumnya digunakan oleh industri-industri grafika menengah ke atas 
| Perkembangan cetak sablon dewasa ini memang terbilang esat 
Setidaknya, eksistensi cetak sablon yang sejatinya sangat Men ini 
tetap mampu memenuhi tuntutan kebutuhan industri dalam arti luas 
Kondisi ini tidak hanya terjadi di Indonesia, tetapi juga di mancanegara | 


B. Sejarah Cetak Sablon 


Cetak sablon atau cetak saring telah lama dikenal dan digunakan 
oleh bangsa Jepang sejak tahun 1664, abad ke-17. Ketika itu, Yi an 
Miyasaki dan Zisukeo Mirose mengembangkannya dengan menyablon 
kain kimono beraneka motif. Penyablonan kimono ini dilatarbelakangi 


oleh kebijakan Kaisar Jepang yang melarang penggunaan kimono 
bermotif tulis tangan. Pasalnya, Kaisar sangat prihatin dengan tingginya 
harga kimono motif tulis tangan yang beredar di pasaran. Dengan 
keluarnya kebijakan tersebut, harga kimono dapat ditekan, dan kimono 
motif sablon mulai banyak digunakan masyarakat Jepang. Sejak itu, teknik 
cetak sablon terus berkembang dan merambah ke berbagai negara. 

Akan tetapi, cetak sablon pada masa itu tidak berkembang dengan 
baik. Penggunaan kain gasa atau screen sebagai acuan cetak belum 
dikenal. Penyablonan masih menggunakan teknik pencapan atau 
menggunakan model cetakan atau mal. 

Pada tahun 1907, seorang pria berkebangsaan Inggris, Samuel Simon, 
mengembangkan teknik sablon menggunakan chiffon sebagai pola 
(form) untuk mencetak. Chiffon merupakan bahan rajut yang terbuat dari 
benang sutera halus. Bahan rajut inilah yang merupakan cikal bakal kain 
gasa untuk menyablon. Menyablon dengan cara ini, tinta yang akan 
dicetak dialirkan melalui kain gasa atau kain saring. Gambar yang tercetak 
akan mengikuti pola gambar yang ada pada kain gasa. Itu sebabnya teknik 
ini dikenal juga dengan sebutan silk screen printing, yang berarti 
mencetak menggunakan kain saring sutera. 

Usai Perang Dunia Kedua, teknik cetak saring terus berkembang 
pesat. Inovasi-inovasi terus dilakukan hingga memunculkan genrebaru, 
yakni teknik cetak saring modern. Namun, teknik dasar yang digunakan 
cetak saring tetap sederhana, mudah, dan murah untuk dipraktikkan. 
Karenanya, selama bertahun-tahun, pandangan orang pada teknik cetak 
saring ini tetap sama, yakni “usaha sambilan tetapi menghasilkan”. 

Istilah teknik cetak saring di Indonesia kurang dikenal. Istilah yang 
lebih populer digunakan adalah cetak sablon. Konon, kata sablon berasal 
dari bahasa Belanda, yakni schablon. Kata ini berakulturasi dan menjadi 
bahasa serapan hingga bermetamorfosis menjadi kata sablon. Dalam 
kamus besar bahasa Indonesia, kata sablon sendiri didefinisikan sebagai 
pola berdesain yang dapat dilukis berdasarkan contoh. 

Meskipun demikian, ada pendapat yang menyebut, cetak saring dan 
cetak sablon merupakan dua teknik cetak yang berbeda secara prinsip. 
Cetak sablon adalah mencetak dengan menggunakan model cetakan atau 


mal. Cetak saring adalah mencetak dengan menggunakan kain gasa yang 
dibingkai, disebut screen. Namun, apa pun istilahnya, cetak saring ataupun 
sablon, dunia cetak-mencetak (printing) hingga saat ini terus berkembang 
dan memiliki ceruk pasar tersendiri yang prospektif. 


C. Prospek Usaha Cetak Sablon 


Sebagai jasa cetak grafis atau printing, cetak sablon memberi peluang 
bisnis cukup menjanjikan. Pasalnya, hasil cetak sablon senantiasa 
dibutuhkan untuk menunjang aktivitas industri dalam lingkup luas. Hasil 
cetaknya memiliki ceruk pasar yang khas, yakni segmen menengah—ke 
bawah dengan spesifikasi tersendiri. Hal ini disebabkan cetak sablon dapat 
dilakukan di hampir semua bidang, yakni bidang datar dan lengkung. Di 
samping itu, secara finansial, hasil cetak sablon cukup terjangkau oleh 
kantung masyarakat lapis menengah—ke bawah. Tidak heran, pasar 
cetak sablon memiliki jangkauan pasar cukup luas. Sebaliknya, cetak 
offset, yang merupakan cetak grafis berbasis teknologi ini, memiliki pasar 
tertentu. Umumnya, potensi pasar cetak offset adalah industri-industri 
besar yang menuntut kesempurnaan, kecepatan, dan kontinuitas hasil. 
Karenanya, ditilik secara finansial, cetak offset menyerap biaya yang 
cukup besar. Namun, cetak offsettidak dapat digunakan untuk mencetak 
pada bidang lengkung. Celah inilah yang kemudian diisi oleh cetak sablon 
sebagai peluang bisnis. 

Untuk memulai usaha sablon, seorang pemula tidak perlu merogoh 
kocekdalam-dalam. Cukup dengan beberapa ratus, atau bahkan beberapa 
puluh ribu rupiah, perlengkapan sablon yang ada di toko sudah dapat 
diboyong ke rumah. Tentunya, hanya alat-alat pokok sablon seperti screen 
ukuran sedang, catok, rakel, dan beberapa kaleng tinta. Selebihnya, dapat 
disiasati dengan kreativitas kita, seperti membuat meja sablon sendiri. 
Diperkirakan, biaya untuk modal awal seperti ini sekitar Rp300.000. 

Dengan nominal modal sebesar ini, seorang pemula sudah dapat 
menyablon kartu nama, stiker, atau kertas kop surat. Keuntungan yang 
diperoleh dapat mencapai 4—5 kali lipat per dua minggu sekali. Dengan 
asumsi, order sablon yang diterima penuh, dan profit minimum dipatok 


hinimum ini dipatok dengan 
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pertimbangan untuk menghind 


Mn e berupa screen, catok, dan rakel dapat Basa 

| sea aa Jadi, alat-alat tersebut termasuk ke Lin Ne 
Kasi a sa a untuk pencetakan-pencetakan berikutnya moda ae 
hana a erlu sebanyak modal awal. Belanja beikoni P di 
Nan Ka ja bahan-bahan pokok, seperti obat sa , ni 
tidak hanya u r saia. Berbeda halnya jika memulai usaha D - 
a Han ma dibutuhkan bisa mencapai sekitar Rp25. A 
Man - a a titik impas atau kembali modal, break e 
Doing membutuhkan waktu relatif lebih lama. 
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ALAT 
SABLON 


A. Alat Pokok 


a. Kain Gasa (Screen) 

Kam Gasa atau lebih dikenal dengan sebutan screen adalah kain yang 
digunakan untuk mencetak gambar pada benda yang akan disablon. Kain 
ini berpori-pori dan bertekstur sangat halus hingga menyerupai kain 
sutera. Lubang pori-pori pada kain screen ini berfungsi menga ng dan 
menentukan jumlah tinta yang keluar. 


Kain Gasa. Kain ini i berpori- pori dan 
bertekstur sangat halus, digunakan 
untuk mencetak gambar pada benda 
yang akan disablon. 
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Berdasarkan tingkatan tebal tipisnya tinta sablon yang akan tercetak, 
kerapatan lubang pori-pori kain screen secara umum dibagi menjadi 3 
macam sebagai berikut. 


1. Screen Kasar (48 T—90 T) 

Screen kasar memiliki lubang pori-pori cukup besar, sehingga mampu 
menyalurkan tinta dalam jumlah cukup banyak. Screen kasar memiliki 

nomor kerapatan 48 T—90 T (T = thick, 
| ketebalan benang-benang screen). Screen 
jenis ini cocok untuk segala macam 
pekerjaan cetak sablon. Semakin besar 
nomor kerapatan screen, kerapatan lubang 
pori-porinya semakin tinggi, dan permu- 
kaan screen-nya semakin halus. 


Screen kasar. Mempunyai nomor 
kerapatan 48 T.—90 T, umumnya 
digunakan untuk menyablon bahan yang 
mudah menyerap cat 


Screenini umumnya digunakan untuk menyablon bahan atau benda- 
benda yang cukup banyak menyerap cat, seperti berbagai jenis kain tekstil. 
Bahan tekstil bersifat mudah menyerap cairan, seperti air, minyak, dan 
tinta. Karena itu, agar kualitas cetak sablon pada bahan tekstil sempurna, 
gunakan screen kasar. 

Sebagai contoh, untuk menyablon bahan tekstil berupa handuk, 
selimut, atau karung, pilih screen dengan kerapatan 48 T atau 55 T. Untuk 
berbagai jenis bahan tekstil lain, seperti kain kemeja, spanduk, atau kaos, 
pilih screen dengan nomor kerapatan 77 T. Dengan pemilihan ukuran 
screen yang tepat, tinta sablon akan menutup pola gambar dengan 
sempurna, dan warna gambar akan lebih terang. 


2. Screen Sedang (120 T—150 T) 
Screen sedang memiliki tingkat kerapatan lubang pori-pori agak 
rapat. Screen ini biasanya digunakan untuk menyablon bahan atau benda- 
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benda yang tidak terlalu menyerap cat, seperti berbagai jenis kertas dan 
kulit imitasi. Untuk menyablon benda-benda berkarakter demikian, 
punakan screen dengan nomor kerapatan 120 T—150 T. 


Screen sedang. 
Mempunyai nomor 
kerapatan 120 T—150 T. 
Cocok digunakan untuk 
menyablon bahan-bahan 
yang bersifat tidak terlalu 
mudah menyerap cat 


3. Screen Halus (165 T—200 S) 

Screen halus memiliki lubang pori-pori yang sangat kecil, tingkat 
kerapatan lubang pori-porinya cukup tinggi, sehingga screen ini hanya 
dapat menyalurkan tinta dalam jumlah sedikit. Di pasaran, screen halus 
tersedia dengan nomor kerapatan 165 T—200 5 (S = small thin], benang- 


benang screen tipis). Screen jenis ini cocok 
untuk menyablon objek gambar yang 
memiliki nada lengkap, raster (halftone), 
dan gambar-gambar orang. Media yang bisa 
disablon untuk jenis screen ini berupa 
benda-benda yang tidak menyerap cat, 
seperti logam, plastik, mika, dan aneka 
barang pecah belah (piring, gelas, dan 
keramik). 


Screen halus. Mempunyai nomor 
kerapatan 165 T- -200 S. Cocok untuk 
menyablon objek gambar yang memiliki 

nada lengkap, raster, dan gambar-gambar 
orang 


. Nomor Screen untuk Beberapa Jenis Bahan 


g Screen 44 T—55T : untuk menyablon selimut, handuk, dan 
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| karung | 

© — Screen62T : untuk mencetak sablon timbul, kaus, lem 

| stiker Hoating 

| — Screen 77T : untuk menyablon kaus dan berbagai jenis 

| spanduk 

` — Seren OT : untuk mencetak sablon timbul motif halus, 

| kaca, dan berbagai jenis kain tekstil 

| — Screen120T : untuk menyablon karton, seng, kayu, kulit, 

| imitasi, dan kertas 

| — Screen 150 T : untuk menyablon kertas motif blok, imitasi, 

| mika, atau stiker : 

| — Screen 165 T : untuk menyablon plastik, kertas, logam, mika, | 
| dan barang-barang pecah belah (seperti 

| piring, gelas, serta keramik) | 
| — Screen180S : untuk menyablon plastik dan jenis-jenis kertas 

| bertekstur halus 

| — Screen 200 S : untuk mencetak raster 
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Bingkai Saring (Screen Frames) 

Bingkai saring atau bingkai screen (screen frames) digunakan untuk 
merentangkan kain screen. Bingkai screen umumnya berbentuk kotak 
atau empat persegi panjang datar. Namun, ada juga bingkai screen yang 
berbentuk lengkung, bundar, setengah lingkaran, atau variasi bentuk 
lainnya. Bentuk ini disesuaikan dengan kontur benda yang akan mejadi 
sasaran cetak sablon. Untuk mencetak benda datar seperti kertas, gunakan 
screen datar (fla). Untuk mencetak benda yang permukaannya 
melengkung seperti gelas atau drum, gunakan screen melengkung. 

Bingkai screen hendaknya terbuat dari bahan yang kokoh dan tahan 
terhadap berbagai reaksi zat kimia. Bahan bingkai screen yang mudah 
berubah bentuk, mengembang, atau susut akibat pengaruh bahan kimia, 
sebaiknya tidak digunakan karena akan mempengaruhi kualitas hasil 
cetakan. Bingkai screen umumnya terbuat dari bahan alumunium dan 
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kayu yang kuat. Kedua jenis bingkai ini banyak tersedia di pasaran, 
terutama di toko-toko yang menyediakan alat dan perlengkapan sablon 
1 r). | 
i A alumunium biasa digunakan untuk mencetak dalam jumlah 
banyak. Mencetak dengan menggunakan bingkai alumunium akan 
mendapatkan warna dan pola gambar dengan ketepatan yang tinggi. 
Kelemahannya, bingkai alumunium tidak tahan terhadap soda api 
(kaustik) dan sodium hipochlorit. Periksalah sambungan bingkai secara 
cermat, yakni ada tidaknya rongga di bagian sambungan bingkai m 
Rongga pada bingkai akan memudahkan larutan kimia masuk dan 
merusak bingkai. Akibatnya, umur bingkai tidak bertahan jama. 
Bingkai kayu tahan terhadap soda api (Kaustik) dan sodium 
hipochlorit Namun, jika mutu bahan kayu yang digunakan buruk, kualitas 
hasil cetakan juga akan buruk. Misalnya, kayu 
yang digunakan mudah mengembang, 
susut, atau melengkung akibat 
interaksi bahan kimia, praktis 
ketegangan permukaan bing- 
kai screen juga akan ber- 
ubah. Akibatnya, hasil 
cetakan tidak akurat, 
> atau bahkan rusak. 
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Bingkai kayu. Tahan terhadap soda 
api (kaustik) dan sodium hipochlorit 


Umur pakai bingkai kayu lebih pendek dibandingkan dengan 
bingkai alumunium. Karena itu, bingkai kayu harus terbuat dari bahan 
kayu yang kuat, stabil, dan ringan. Salah satu jenis bahan kayu yang 
cukup baik untuk bingkai screen adalah kayu rasamala. Kayu ini kuat, 
ringan, dan tahan akan zat kimia. Bingkai kayu selain mudah sea 
harganya pun jauh lebih murah dibandingkan dengan bingkai 


alumunium. 
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c. Catok (Penjepit Screen) 

Penjepit screen atau catok digunakan sebagai alat pemegang screen 
Catok menyelaraskan fungsi kerja antara sereen dan meja cetak Catok 
Do berperan menjaga kestabilan bingkai screen agar tidak berubah 

isinya 
A A ya saat proses pencetakan, terutama saat melakukan penyusunan 
r D H screen dengan catok sangat mudah. Cukup dengan 

emutar tungkai catok jepit bi i 
Sa 8 Na arah kanan, catok akan menjepit bingkai. 
ke arah kiri, jepitan catok 
akan mengendur. De- 
ngan bantuan catok, 
proses pencetakan men- 
jadi lebih praktis, cepat, 
dan akurat. 

Pada catok terdapat 
engsel yang berfungsi “ 
menghubungkan catok de- * 
ngan meja cetak, danmemban- 


tu bingkai screen agar da i i | 
pat digerakkan naik turun secara stabi 
proses pencetakan. Ea 


d. Rakel (Sgueegee 

| Kakel merupakan alat bantu penyaput tinta atau cat sablon untuk 
digunakan pada screen. Dengan rakel proses 
pemindahan tinta dari atas screen ke permukaan 


benda atau objek yang a SA 7 


akan disablon dapat 
dilakukan. 
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Rakel umumnya terbuat dari bahan sintetik seperti polyurethane 
atau polyvinyl. Bahan ini cukup kuat dan tahan kelembapan udara, suhu, 
dan macam-macam bahan kimia sablon. Karenanya, bahan sintetik ini 
relatif lebih awet daripada bahan lain seperti karet alam. Rake/ yang 
terbuat dari karet alam, meskipun cukup baik, tidak tahan lama. 
Pasalnya, rakel karet alam mudah rusak akibat bereaksi dengan bahan 
pelarut kimia. 


1. Jenis Rakel 
Secara umum, jenis rakel terbagi dua jenis sebagai berikut. 


—  Rake/Lunak 
Rakel lunak digunakan untuk mencetak bahan yang membutuhkan 


banyak tinta. Rakel lunak juga baik digunakan untuk membuat cetak 
blok. Misalnya, membuat sampul (cover) buku yang kertasnya berwarna 
putih menjadi berwarna biru. Setelah dicetak blok, cover buku tersebut 
menjadi berwarna biru satu halaman penuh. 


— Rakel Keras 

Rakel keras cocok digunakan untuk mencetak desain gambar yang 
membutuhkan detail sangat halus. Menyablon dengan menggunakan 
rakel keras dapat mencetak nada lengkap atau raster, yakni titik-titik 
pembentuk gambar yang hanya akan terlihat dengan menggunakan kaca 
pembesar. Jadi, gambar yang terlihat utuh oleh mata kita sebenarnya 
adalah kumpulan dari banyak titik yang mempunyai perbedaan diameter 
dan sudut. Dengan cetak raster, kualitas gambar yang dihasilkan dapat 
menyerupai gambar aslinya, contohnya gambar foto orang yang dicetak 
di koran. Rakel keras juga baik digunakan untuk mencetak teks yang 
sangat halus. Misalnya, mencetak huruf atau angka yang memiliki ukuran 
fontdi bawah 7 pt. 


2. Bentuk Ujung Rakel 
Hal lain yang penting diketahui dari rake/adalah bentuk ujung rakel, 


yang dibedakan menjadi 6 bentuk sebagai berikut. 


penyaput tinta atau cat sablon 
untuk digunakan pada screen 


NN, 
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—  Rakel Tumpul 

Karet rake/jenis ini memiliki dua sudut tumpul, di bagian ujungnya 
tampak datar (f/af), sehingga disebut rake/ tumpul. Rakel tumpul 
menyaput tinta dalam jumlah banyak, sehingga sangat baik 
- digunakan untuk menyablon bahan-bahan yang 
membutuhkan banyak tinta, seperti kaus, 
handuk, dan selimut. 


Rakel tumpul. Memiliki dua sudut 
tumpul, di bagian ujungnya berbentuk 
datar. Cocok digunakan untuk menyablon 
bahan-bahan yang banyak membutuhkan 
tinta 


— Rakel Bulat 

Karet rake/jenis ini memiliki ujung yang bulat. Dengan ujung seperti 
ini, rake/ bulat mampu memindahkan tinta dalam jumlah banyak. Rakel 
bulat digunakan untuk menyablon teks atau gambar dengan warna dasar 
kontras. Misalnya, menyablon warna perak di atas warna hitam. Dengan 
rakel bulat, warna yang disablonkan akan tampak lebih tebal dan 
kontras dengan warna dasar. Rakel bulat juga digunakan 
untuk menyablon tinta yang berwarna menyala 7 
atau fluorescent, yang banyak diguna- 4 
kan untuk rambu-rambu jalan. 


Rakel bulat.Memiliki ujung ya 
bulat, mampu memindahkan tin 
dalam jumlah banyak. 


— RakelLancip 
Rakel/jenis ini memiliki dua sisi miring, sehingga ujung rakel tampak 
tajam atau lancip. Rakel lancip digunakan untuk menyablon benda-benda 
yang tidak menyerap tinta, seperti media kaca, plastik, dan bahan yang 
tidak menyerap tinta lainnya. Selain itu, rakel lancip juga digunakan 
| untuk menghasilkan desain gambar yang sangat detail. 
Misalnya, mencetak gambar raster seperti 
menyablon foto orang. 


Rakel lancip. Memiliki dua sisi 
miring, sehingga ujung rakel tampak 
tajam atau lancip 
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— Rakellancip dengan Ujung Datar 

Kake/jenis ini serupa dengan rakel lancip, tetapi ujung penampangnya 
datar (Hah, sehingga dapat menyalurkan tinta lebih banyak. Rakel jenis 
ini dapat digunakan untuk menyablon pada benda yang menyerap 
dan tidak menyerap tinta, dengan detail gambar yang 
dihasilkan tetap halus. Benda-benda yang bisa 
disablon dengan menggunakan rakel 
jenis ini antara lain keramik dan 
kain parasit. 


Rakel lancip dengan ujung datar. Mirip 
rakel lancip, tetapi ujungnya datar sehingga 
bisa menyalurkan tinta lebih banyak 


— Rakel Miring 
Rakel jenis ini memiliki ujung yang lancip, tetapi hanya memiliki 

satu sisi miring, sehingga benda-benda yang menjadi sasaran sablon 

adalah benda-benda yang tidak menyerap tinta. Fungsi rakel ini 

tidak jauh berbeda dengan rakel lancip. Perbedaannya, rakel 

jenis ini memindahkan tinta dalam jumlah yang 

S. z sangat sedikit 

Rakel miring. Memiliki ujung yang lancip, 

tetapi hanya memiliki satu sisi miring 

— Rakel Kotak (Persegi) 

Rakel kotak memiliki ujung persegi, yang digunakan untuk me- 
nyablon di atas benda yang datar seperti kertas dan kain. Bentuk rake/ 
kotak memberikan tekanan paling luas pada objek sablon. Hal ini 
disebabkan ujung penampang rake/berbentuk datar (#29, sehingga tinta 
yang tersaput masuk ke dalam screen menjadi lebih banyak dan 
objek gambar bisa tertutup secara sempurna oleh tinta. 
Biasanya, rake/ kotak digunakan untuk 
menyablon kertas bertekstur kasar. 


-Rakel kotak. Memiliki ujung persegi, 
digunakan untuk menyablon di atas benda 
yang datar seperti kertas dan kain 
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“ranguan Prantis UWIAR DANION 


e. Pelapis (Coater memasang beberapa lampu neon yang berfungsi sebagai sumber A 
Serah gla yang terbuat dari alumunium yang digunakan ultra violet (UN). Dengan kaca bening, cahaya UV dari lampu neon dapa 

untuk melapisi screen dengan larutan afdruk. Bentuknya menyerupai menembus dan menyinari model yang diafdruk. La 

mangkuk persegi, memiliki dua sisi pinggir dengan ketebalan yang Penampang kaca yang rata dan datar juga membantu pemben 9 . 
Ki berbeda, dan bagian tengahnya cekung ke film secara sempurna. Model gambar akan benar-benar menempel ra 


dalam yang berfungsi sebagai tempat (fai) pada layar screen, sehingga hasil film pada screen tercetak dengan 


larutan untuk melapisi baik dan tajam. Jika model gambar tidak menempel dengan baik e 
| screen. Coater digunakan layar screen, pembentukan film bisa gagal /antaran cahaya UV membias 
untuk keperluan proses saat proses afdruk. 
| pembuatan film atau af. “| 


f druk (exposing) model 


kaca, sehingga bisa dipakai sebagai meja 
gambar pada screen. 


sablon dan meja afdruk 


Screen 


Pelapis, Alat yang terbuat dai 
alumunium dan digunakan untuk melapisi 
screen dengan larutan afdruk 


Penjepit screen 
(catok) 


Engsel 


Perbedaan ketebalan kedua bibir coater memiliki fungsinya masing- 
masing. Bibir coateryang tebal digunakan untuk membuat lapisan afdruk 
yang tebal. Bibir coater yang tipis digunakan untuk membuat lapisan 
afdruk yang tipis. 


Meja cetak 


f. Meja Cetak 


Meja cetak atau meja sablon digunakan sebagai alas atau dasar dari Alas meja dari kaca 
benda yang akan disablon. Benda yang akan disablon diletakkan di atas , Bening panel nana 
penampang meja sablon, sehingga meja sablon harus dibuat kokoh dan 
kuat agar tidak mudah goyah. Jika meja sablon goyah saat digunakan, 
kualitas cetakan yang dihasilkan tidak akan sempurna. 

Penampang atau permukaan meja sablon harus datar dan rata. Hg 
Penampang yang melengkung dan tidak rata akan mengganggu proses Kaca bening yang digunakan hendaknya tebal, minimal 
cetak, bahkan kualitas hasil sablon. Untuk keperluan ini, sebagai ketebalannya 5 mm. Ketebalan kaca diperlukan untuk menahan beban 
Penampang meja, umumnya digunakan kaca bening yang tebal. Kaca di atas ineja sablon saat proses afdruk. Meskipun demikian, penampang 
bening, selain berfungsi sebagai meja sablon, digunakan juga sebagai meja sablon tidak mutlak kaca bening. Beberapa orang ada yang 
meja afdruk. Proses afdruk membutuhkan cahaya dari arah bawah. menggunakan logam, mika, bahkan kayu. Namun, penampang meja 
Karenanya, di bagian bawah meja sablon ditambahkan rak sebagai tempat seperti ini tidak dapat digunakan untuk proses afdruk. 


ve MILIK 


Badan Perpustakaan 
Propinsi Jawa Timur 
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Aur tekan aran ada 
- ur renunjang Uus Tn TKP an Ta Maka, 
owwong P pke kit a 
a. Hair Dryer atau Kipas Angin wong maad ilkan akan beruba 
e. P Sebagai alat penunjang, hair dryeratau kipas angin digunakan setel „nan 3 yone 
o proses afdruk rampung. Screen yang telah diafdruk dan masih agak ba — 
Da oleh larutan afdruk di-keringk 
na dengan menggunakan alat ini. 
Jika menggunakan hair dry: =a 

jaraknya agar dijaga, yakni tida a r; Gunakan o 

ter-lampau dekat dengan scree membersihkan bae yang telah 

Angin panas yang dikeluarkan dari har Hm pa ditarok 
a diyer Sireen dryer dapat merusak screen akibat pana 
yang telah diafdruk dan yang berlebihan. Akibatnya, benang 
TP is PA benang layar screen meleleh dan rusak. 

arutan afdruk 
dikeringkan dengan Karena itu, jarak screen dengan hair drye 
menggunakan alat ini. yang aman berkisar 15—20 cm. 
Sebaliknya, jika menggunakan kipas 
angin, dalam jarak dekat pun tidak menjadi yk 


masalah. Sebab, kipas angin mengembuskan 
angin sejuk. Kelemahannya, pengeringan 
dengan menggunakan kipas angin relatif lebih lama daripada 
menggunakan hair dryer. 


b. Penyemprot Air (Handsprayer) 

— Penyemprot air atau handsprayer digunakan untuk membersihkan 
model gambar atau film pada screen yang telah diafdruk (exposing). 
Penggunaannya disesuaikan berdasarkan film yang dibuat pada screen. 

Jika film pada screen memakai raster, gunakan handsprayerdengan 
tekanan air paling lemah atau semprotan halus. Tekanan air yang kuat 
malah mengakibatkan model gambar pada screen jebol. Jika film yang 
dipakai menggunakan model gambar berupa garis atau teks biasa, tekanan 
air yang kuat dari handsprayer dapat diberikan. 


a 


BAHAN-BAHAN 
SABLON 


AS | Bi A. Bahan Pracetak 

BAHAN PRACETAK untuk keperluan sablon adalah cairan kimia yang 
digunakan untuk proses pembuatan film (afdruk). Dengan bahan-bahan 
ini, gambar atau tulisan yang akan dijadikan model dapat dipindahkan 
ke screen sebagai film. 

Film ini merupakan acuan atau sarana pencetak gambar pada benda 
yang akan disablon. Gambar sablon pada benda akan tercetak sesuai 
dengan bentuk model pada film. Bahan-bahan pracetak ini antara lain 
larutan afdruk, u/anoX, krim deterjen, kaporit, screen laguer, dan perekat 
sintetik. 


a. Bahan Afdruk 

Bahan afdruk adalah bahan pokok untuk membuat film (klise) pada 
screen. Bahan ini ada yang berupa larutan, ada pula yang berupa lembaran 
afdruk. 
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1. Larutan Afdruk 


Larutan “afdruk. 
Merupakan 
campuran antara 
emulsi dan cairan 
sensitizer. 


screen. Sensitizerberperan sebagai bahan pencampur emulsi yang bersifat 
peka cahaya. Karenanya, cairan encer ini akan mudah Kasal jik 
berinteraksi dengan sinar ultra violet (UV). Bagian yang terkena sinar UV 
akan menguat, bagian yang tidak terkena sinar UV akan melemah. Saat 
proses pengembangan, bagian yang terkena sinar UV akan teta utuh 
sedangkan bagian yang tidak terkena sinar UV akan membentuk lahan : 
Lubang inilah tempat keluarnya tinta sablon hingga tercetak pada objek. 
Proses pembuatan larutan afdruk pada screen sangat RUA 
Takarlah jumlah emulsi dan sensitizerdengan perbandingan 9:1 kemudian 
campurkan keduanya. Bahan afdruk ini cukup banyak tersedia di pasaran 
Karenanya, para peminat cetak sablon mudah mendapatkann a. 
Beberapa contoh produk bahan afdruk yang ada di pasaran antar jai | 
Chromaline, ulano, autosol, dan uno. a 


2. Lembaran Afdruk ! 
Lembaran afdruk merupakan bahan afd 
| «meri ruk berupa lembaran plastik 
atau poliester yang dilapisi bahan peka cahaya dengan ketebalan Bs 


Lar 
arutan afdruk merupakan campuran antara emulsi dan cairan 


sensitizer (cairan peka cahaya). Di pasaran, kedua bahan ini terdapat dalam 


satu kemasan dus kecil yang berisi dua buah botol. Botol besar berisi 
cairan emulsi, botol kecil berisi cairan sensitizer 


mikron. Fungsi dari lembaran afdruk ini untuk menghasilkan sablon 


dengan ketebalan tertentu. 


lembaran afdruk 


“Lembaran afdruk. Lembaran ini 
mempunyai dua permukaan, mengilap 
dan tidak mengilap (buram) 


Secara fisik, lembaran ini mempunyai dua permukaan, mengilap dan 
tidak mengilap (buram). Bagian yang mengilap adalah bagian pelapis 
yang disebut plastik pelindung. Bagian yang tidak mengilap atau buram 
disebut bagian emulsi. Beberapa contoh produk lembaran afdruk yang 
ada di pasaran antara lain ulano PR, direct-indirect chromaline. 


b. UlanoX 

Ulano X adalah cairan kimia yang berfungsi menguatkan lapisan 
afdruk pada screen. Afdruk yang diberi ulano X akan kuat dan tidak 
mudah rontok, sehingga model gambar berupa film yang tercetak pada - 
screen tidak mudah rusak. 

Cairan ulano X yang berwarna merah ini diberikan setelah proses 
afdruk selesai. Persisnya, setelah proses pengeringan akhir screen. Screen 
dilapisi ulano X dengan menggunakan kuas atau kapas di bagian dalam 
dan luarnya. Selanjutnya, screen dijemur di terik matahari selama 2—4 
jam. Setelah kering, screen dapat digunakan. 

Film pada screenyang dilapisi ulanoX akan bersifat permanen, tidak 
dapat dihapus, sehingga screen tidak dapat digunakan lagi untuk 
menyablon gambar lain. Hal ini disebabkan sifat u/ano X mematikan 
larutan afdruk pada screen. Karena itu, ulano X hendaknya digunakan 
untuk mencetak beroplah besar saja. Film yang menggunakan ulano X 
kualitasnya akan jauh lebih baik dibandingkan dengan film yang tidak 


terlapisi ulanoX. 


ND 


c. Krim Deterjen 


Krim deterjen atau sabun colek digunakan sebagai peluruh sisa-sisa 
tinta dan minyak yang masih tertinggal pada layar screen. Hal ini 
dilakukan setelah proses pengafdrukan film (exposing) rampung. 

Jika sisa-sisa tinta atau minyak ini tidak dibersihkan, ketika screen 
akan digunakan kembali untuk membuat film, larutan afdruk tidak akan 
menempel dengan baik. Hal ini disebabkan daerah afdruk tertahan oleh 
sisa-sisa minyak, sehingga layar screen tidak dapat mengikat larutan 
afdruk cukup kuat. Akibatnya, saat screen disemprot dengan menggu- 

nakan handsprayer untuk proses pengembangan, bagian tersebut akan 
berlubang. 

Mencuci layar screen dengan menggunakan sabun colek dapat 
dilakukan sebelum dan sesudah layar screendigunakan. Dengan pencucian 
ini, risiko kegagalan pembuatan afdruk pada screen dapat diminimalkan. 


d. Kaporit 


Kaporit atau cairan pemutih pakaian digunakan untuk menghapus film 
setelah screen rampung digunakan. Screen yang telah bersih dapat 
digunakan kembali untuk membuat film atau model gambar lainnya. 

Mengingat bahan ini bersifat mudah merapuhkan benda, bersifat 
korosif, kaporit hendaknya digunakan secara hati-hati. Untuk itu, mencuci 
screen dengan menggunakan kaporit sebaiknya tidak direndam. Apalagi 
jika dilakukan dalam waktu yang cukup lama, kecuali jika memang 
terpaksa. Itu pun sebaiknya tidak lebih dari 7 menit. 

Cara yang paling aman menggunakan kaporit adalah dengan 
menggosokkannya langsung pada screen. Screen digosok secara perlahan 
dan lembut dengan menggunakan busa, spons, atau bahan kaus. Jika 
penggosokannya terlampau keras, dikhawatirkan kain screenakan jebol. 


e. Screen Laguer 


Screen laguer merupakan cairan yang digunakan untuk mengoreksi 
hasil afdruk film. Hasil afdruk film pada screen dicek kembali, untuk 
mengetahui ada bagian yang bocor atau tidak. Jika ada bagian yang bocor, 
gunakan screen laguer untuk menambalnya. Jika tidak ditambal, daerah 
yang seharusnya tidak tembus tinta (non image area), akan menjadi 
tembus tinta (image area). Jika hal ini terjadi, hasil sablon yang tercetak 
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si ; digunakan 
on Anjueradalah emulsi khusus yang 
idak akan sempurna. Screen y | TA 
pa menambal bagian yang seharusnya tidak D ai TET 
ü Cara lain untuk menambal daerah yang bocor Aa 
` at lakban. Namun, hasilnya tidak Ns Naa 
Ne arak screen laguer. Kadang-kadang, tinta 
me 


non image area. 
merembes pada daerah 4 bocor cukup dengan mengoleskan 


engolesan bisa dilakukan 
kan bilah bambu tipis, lidi, pembersih kuping (cutton 


Ban Setelah dioleskan, tunggu beberapa saat hingga 


kan hair dryeratau kipas 
ngeri tdilakukan dengan mengguna 
. Da D. Jaquer bisa digantikan dengan obat D me 
| ka Cara penggunaannya sama dengan pelapisan scree g 
C . 


Sintetik | Pa 

f da juga digunakan sebagai bahan pa aa 

racetak. Perekat sintetik ini antara lain berupa s Aa x 

ab k erekat lain yang mudah didapat di pasaran. Ba 2 se 
eta sebagai perekat, juga dapat digunakan untuk m 


en. 
daerah non image area yang bocor pada scre 


B. Bahan Cetak | 
g Bahan cetak yang dimaksud di sini adalah tinta o E D 
wa ; i k pembentuk g 
3 : kan sebagai materi poko pem! 1 
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kekentalannya dapat disesuaikan. 


a. Jenis Tinta Berdasarkan Pengencer 


inta Water Base E | desa 
i e water base adalah tinta yang berbasis air. Artinya, Ji 


mencetak dengan menggunakan jenis tinta ini, bea Na a 

j cernya. Misalnya, tinta medium untu meny BT 
a a ini menggunakan pengencer air, a ai aa 
idak Eau banyak menggunakannya. Air digunakan ea T 
Ha kira-kira kekentalan tinta telah cukup baik untuk aigu 
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terlalu banyak air, tinta akan terlalu 
encer. Akibatnya, tinta akan keluar 
dari pola gambar atau meleber 
saat disablonkan. 
Pengenceran tinta water 
baselebih baik menggunakan 
bahan pengencer khusus 
yang sudah tersedia di pasaran, 
yakni binder. Tinta water base ` 
contohnya tinta tekstil dan tinta kayu. 
Aneka tinta dan pengencer, Tinta sablon digunakan 
sebagai materi pokok pembentuk gambar pada benda 


sasaran sablon. Pengencer digunakan sebagai campuran 
tinta agar kekentalannya dapat disesuaikan. 


2. Tinta Solvent Base 

Tinta solvent base adalah tinta yang berbasis minyak.. Untuk 
menggunakannya, tinta harus dicampur dengan minyak. Tinta yang 
termasuk jenis s0/vent base antara lain tinta kertas, plastik, kulit, kayu, 
logam, keramik, dan kaca. 
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Penggunaan Pengencer | 

Secara teknis, tidak ada ukuran perbandingan yang baku dalam | 
penggunaan pengencer tinta. Penggunaan pengencer tinta ditentukan | 
berdasarkan kebutuhan cetak. Misalnya, jika objek yang akan disablon | 
bersifat sangat mudah menyerap tinta dan campuran tinta yang digunakan | 
terlalu kental, sablon yang tercetak tidak akan jelas. Dengan begitu, | 
kekentalan campuran tinta harus dikurangi dengan menggunakan | 
pengencer. | 
Agar hasil pengenceran tinta lebih tepat, mencampurkan pengencer | 
pada tinta dilakukan secara bertahap sambil mencoba-coba (trial and | 
errot). Misalnya, menggunakan bahan atau benda yang menjadi sarana | 
percobaan (dummy) untuk dilihat hasil cetak sementaranya. Jika hasil | 
cetakan dinilai sudah cukup baik, hentikan penambahan pengencer pada | 
tinta. Sebaliknya, jika campuran tinta terlalu encer, sementara bahan yang | 
akan disablon tidak terlalu menyerap tinta, hasil cetakan akan meleber. j 
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Panduan praktik Gatak Sablon 


b. Jenis Tinta Berdasarkan Aplikasi 


Tinta yang digunakan untuk sablon cukup banyak jenisnya. 
Penggunaannya disesuaikan berdasarkan kebutuhan materi desain dan 
karakteristik benda sasaran yang akan disablon. Misalnya, materi desain 
sablon pada kaus menuntut gambar dengan tinta timbul. Praktis, tinta 
yang digunakan juga harus tinta timbul, dan karakteristik bahan kaus 
harus mudah ditembus tinta. Jadi, tinta sablon yang digunakan pun harus 
khusus tinta jenis tekstil. Ringkasnya, tinta yang digunakan adalah tinta 
tekstil yang timbul. 

Jenis tinta berdasarkan kegunaannya dibedakan menjadi dua 
kategori, yakni tinta tekstil dan nontekstil. 


I. Tinta Tekstil 


— Tinta Tekstil tidak Timbul 

Gambar sablon yang menggunakan jenis tinta ini akan tercetak rata 
pada bahan tekstil. Hasil sablon tidak terasa menonjol jika diraba. Untuk 
para pemula, menyablon dengan menggunakan tinta ini lebih disukai 
karena relatif lebih mudah. Di samping itu, tinta ini juga lebih awet dan 
tidak mudah rontok dibandingkan dengan jenis tinta timbul. 

Jenis tinta tekstil tidak timbul ini salah satunya adalah tinta medium. 
Tinta medium memiliki karakteristik transparan dan encer, sehingga tinta 
ini mudah dicampurkan dengan warna lain. Warna tinta yang telah 
dicampur dengan tinta medium akan lebih jernih. 


— Tinta Tekstil Timbul 

Gambar yang dihasilkan cetak sablon yang menggunakan tinta tekstil 
timbul terasa menonjol jika diraba. Hal ini disebabkan tinta yang tersablon 
pada tekstil memiliki ketebalan tertentu, sesuai dengan tuntutan materi 
desain. Secara garis besar, tinta ini digolongkan menjadi dua jenis, yakni 
linta tekstil timbul tanpa perlakuan, dan tinta tekstil timbul dengan 
perlakuan. 


aman, 
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npa Perlakuan 
@ Tinta Tekstil Timbul dengan Perlakuan 


Disebut tinta tekstil ti 
Dis timbul tanpa per] jika di 
tinta P langsung timbul dengan a sni Bi 
Inta jenis ini ada tiga macam, yaitu sebagai berikut 


Tinta Foaming 

Agak berbeda dengan tinta karet GL, tinta foaming akan timbul 
setelah hasil sablon dipanaskan. Cara memanaskannya dapat dilakukan 
dengan menggunakan setrika. Saat menggunakan setrika, hal penting 
yang hendaknya diperhatikan adalah setrika tidak boleh terlalu panas. 
Jika terlalu panas, gambar akan terlalu mengembang, tinta akan timbul 
menyerupai busa dan mudah rontok. 


Tinta Karet Gel (GL) 


2. Tinta Nontekstil 


— Tinta Kertas 

Tinta kertas memiliki kekentalan yang sedang dan mengilat (gloss). 
Tinta kertas dengan warna-warna tertentu tidak tahan terhadap sinar 
ultraviolet (UV). Jika terkena sinar UV secara langsung, warna tinta jenis 
ini akan memudar. Warna tinta kertas antara lain merah, biru laut, dan 
kuning. 

Karena warna tinta kertas sensitif, aplikasinya dianjurkan untuk tidak 
berinteraksi langsung dengan UV. Kecuali untuk tinta kertas dengan 
aplikasi khusus, yang tahan terhadap UV. Tinta ini relatif lebih tahan lama 
dan tidak gampang memudar, dikenal dengan nama tinta UV. Beberapa 
merek tinta UV yang dijual di pasaran cukup banyak, antara lain Toyo 
Ink, Coates, Epi, dan SSI. 

Berdasarkan karakter bahan kertas yang digunakan, tinta kertas 
memiliki dua cara pengeringan, yakni penyerapan dan oksidasi. 


menggunakan tinta Super white. 


Tinta Pasta Warna 


Tinta pasta warna memiliki 
pasta warna digunakan untuk 


MES nama nananana 
Pannan 


| @ Untuk menentukan ketebalan ti w A 


ecil nomor screen, semakin tebal tinta yang | 
i i 
tinta yang tersablon, screen, semakin tebal | 


@ Screen yang digunakan un 


nomor 38—61. @ Penyerapan 


“Tinta yang disablon akan menyerap kertas sehingga cepat mengering. 
Tinta akan kering dengan sendirinya tanpa harus diangin-anginkan 
(dioksidasi), dijemur, atau diembus hawa panas. Pasalnya, karakter bahan 
kertas yang digunakan mudah menyerap, sehingga cukup dengan 
mendiamkannya saja, tinta sablon akan kering dengan sendirinya. Karena 
itu, selesai dicetak, hasil sablon sudah bisa langsung ditumpuk, tanpa 
perlu diatur atau disusun untuk pengeringan. Tinta tidak akan lengket 


tuk menyablon tinta timbul adalah screen | 
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satu sama lain. Contoh bahan kertas ini antara lain kertas-kertas yang 
terbuat dari bahan-bahan alami bertekstur kasar, seperti kertas HVS, kertas 
concorde, hammer, dan rampai. 


@ Oksidasi 

Pengeringan dengan oksidasi adalah mengeringkan cetakan sablon 
dengan cara diangin-anginkan. Hal ini terkait dengan karakter bahan 
kertas yang digunakan. Bahan kertas tersebut tidak memiliki daya serap 
baik, sehingga pengeringannya murni mengandalkan persinggungan 
dengan udara. Contoh bahan kertas ini antara lain kertas sintetik, yakni 
kertas plastik yang biasa digunakan untuk kartu nama. 


Untuk menyablon tinta kertas, dibutuhkan pengencer yang khusus 
diproduksi sebagai pencampurnya. Pengencer ini mengandung bahan 
kimia tertentu yang disebut M3. Beberapa merek pengencer M3 yang 
beredar di pasaran antara lain Fujisol, Golden, Pagoda, dan tanpa merek. 
Pengencer M3 tanpa merek ini biasa dijual dalam bentuk curah (literan) 
oleh pedagang. 

Variasi harga pengencer tinta kertas ditentukan berdasarkan kadar M3 
yang dikandungnya. Lebih banyak kandungan M3, harganya akan semakin 
tinggi. Pasalnya, semakin tinggi kandungan M3, hasil sablon akan lebih 
bagus, dan cetakan menjadi cepat kering, lebih mengilap, serta berkualitas. 


— Tinta Plastik 

Tinta plastik yang dijual umumnya memiliki kekentalan sangat 
rendah atau encer. Tinta yang terlalu encer tidak dapat digunakan untuk 
mencetak sablon dengan baik. Tinta tidak akan tercetak sepenuhnya pada 
sasaran sablon, dan akan menggumpal-gumpal sehingga sulit digunakan. 

Untuk itu, tinta plastik yang digunakan dianjurkan yang telah 
mengental. Mengentalkan tinta plastik caranya sederhana. Cukup 
membuka kaleng tinta, biarkan agar teroksidasi selama beberapa jam, 
kemudian aduk sesekali. Lakukan berulang-ulang sampai tinta mulai 
mengental. 

Mengeringkan tinta plastik dilakukan dengan cara pengeringan 
oksidasi. Karena itu, menyablon tinta plastik cukup tipis-tipis saja. Jika 
tinta terlalu tebal, hasil cetakan akan lama mengering. 


Pe 
(30) 


Tinta plastik dibagi menjadi tiga macam sebagai berikut. 


@ Tinta Fine Ink NA 

Agar memperoleh hasil sablon yang maksimum, tinta fine ink 
hendaknya diberi pengencer terlebih dahulu sebelum digunakan. Untuk 
pengencerannya tidak ada takaran atau perbandingan baku antara jumlah 
linta dan pengencer. Pengenceran disesuaikan dengan kebutuhan 
kekentalan tinta yang akan disablonkan. | 

Pengencer-pengencer yang dapat digunakan untuk tinta fine ink 
antara lain, terpin, minyak tanah, atau M4. Tinta yang telah diencerkan, 
selama sekitar 2 jam dibiarkan teroksidasi. Hal ini dilakukan agar terjadi 
penguapan terlebih dahulu pada tinta yang telah dicampur tadi, sehingga 
hasil cetaknya akan mengilap. 


@ Tinta High Gloss | 
Tinta high gloss menggunakan pengencer yang Sama dengan tinta 

fine ink. Demikian pula dengan teknik penggunaannya. Perbedaannya, 

hasil sablon tinta high gloss lebih mengilap daripada hasil tinta fine ink. 


@ Tinta Kombinasi 


— Tinta kombinasi merupakan percampuran antara bahan tinta fine ink 
dan high gloss yang dapat disusun karakternya berdasarkan 
kebutuhan. Mengilat atau tidaknya hasil cetak dapat diatur dengan 
menambah atau mengurangi perbandingan tinta high gloss dengan 
fine ink Jika kandungan tinta fine ink-nya lebih banyak, hasil cetak 
tidak terlalu mengilap, Sebaliknya, jika hasil cetak ingin mengilap, 
kandungan tinta high gloss-nya harus lebih banyak. 

— Tinta sintetis memiliki karakteristik mengendap. Karenanya, sebelum 


digunakan, tinta sintetis hendaknya diaduk hingga benar-benar 
merata kekentalannya. Selain itu, tinta ini juga harus diberi pengencer. 


Pencampuran pengencer disesuaikan dengan kebutuhan kekentalan 
tinta yang diinginkan. Pengencer yang digunakan antara lain terpin, 
minyak tanah, atau M4. 


NE ai 


— Tinta Kulit 
Tinta kulit ada dua macam, yakni timbul dan tidak timbul. 


@ Tinta Kulit Timbul 

Karakter tinta kulit timbul mempunyai ciri kekentalannya tinggi 
(keras). Pengencernya menggunakan pengencer tinta khusus untuk tinta 
kulit. Untuk menghasilkan cetakan timbul yang bagus, gunakan bahan 
afdruk lembaran. | 


@ Tinta Kulit tidak Timbul 

Karakter tinta kulit tidak timbul, kekentalan dan kelengketannya 
(tackness) lebih rendah daripada tinta kulit timbul. Untuk tinta kulit tidak 
timbul, bisa dilakukan dengan afdruk biasa. Tinta yang digunakan 
umumnya sudah tersedia yang siap pakai di toko alat-alat sablon. 


— Tinta Logam (Metal) 

Tinta logam memiliki karakter elastisitas atau kelenturan yang tinggi. 
Karenanya, tinta logam tidak mudah retak setelah tercetak pada benda. 
Tinta yang memiliki daya rekat cukup kuat ini mengering dengan cara 
oksidasi. Karenanya, mengeringkannya bisa memakan waktu cukup 
lama, yakni antara 5—8 jam. 

Menyablon benda yang terbuat dari bahan logam dapat 
menggunakan cat besi yang banyak dijual di toko-toko bahan bangunan. 
Namun, jika menginginkan hasil yang kuat dan berkualitas, gunakan 
tinta sablon yang memang khusus dibuat untuk bahan logam. 


— Tinta Kaca atau Keramik 

Tinta kaca memiliki karakter sangat kental. Penggunaannya selalu 
dibantu cairan katalisator dengan perbandingan tinta : katalisator = 90% : 
10%. Katalisator ini berupa cairan berwarna kuning yang berfungsi 
membantu reaksi tinta dengan bahan. Tinta kaca atau keramik akan 
melekat dengan kuat setelah dipanaskan. 

Screen yang digunakan untuk menyablon kaca atau keramik 
biasanya Screen 120. Untuk membuat film (klise) pada screen, gunakan 
lembaran afdruk. Penggunaan lembaran afdruk ini dapat menghasilkan 
cetakan yang tebal. | 


Kaca atau keramik yang telah rampung disablon segera oo 
atau dibakar. Agar hasil cetakannya optimal, kaca atau keramik tersebu 


dibakar dengan menggunakan oven dengan suhu 530—780 °C, selama 


10—15 menit. Cara lain untuk mengeringkannya adalah aa 
membiarkannya dalam suhu kamar selama sekitar satu ak gar 
sablonannya lebih kuat, tahan goresan, dan tidak mudah menge pya 
biarkan kaca atau keramik yang telah disablon selama sehari semalam 
| a a di atas kaca atau keramik dibagi menjadi dua cara, yakni 
cetak langsung (direct prini) dan cetak tidak langsung (indirect prind. 


@ Direct Print | 
Teknik cetak langsung (direct prini) dilakukan secara langsung ke 


bahan cetak. Teknik yang digunakan sama seperti menyablon pada kertas, 
stiker, atau benda-benda yang memiliki bidang datar Ae 
Perbedaannya padajenis bahannya saj a, yakni kaca atau Ba . Karen 
itu, tinta yang digunakan pun khusus tinta kaca atau keramik. 


@ Imdirect Print | 
Teknik cetak tidak langsung (indirect prini) adalah menyablon 


gambar pada sasaran cetak dengan menggunakan bahan perantara. Da 
perantara ini berupa kertas khusus atau plastik perantara yang umu 


disebut transfer glass. | | | 
- Contoh menyablon dengan teknik indirect printdengan media sablon 


berupa gelas sebagai berikut. 


Ke 


1. Kertas atau plastik disablon 
terlebih dahulu, kemudian di- 
tempelkan pada bidang leng- 
kung yang diinginkan. Agar 
cetakan sablon dapat berpindah 
ke bidang lengkung, kertas atau 
plastik diberi obat khusus be- 


rupa cairan. 
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Pemilihan tinta dilakukan dengan menyesuaikan karakter bahan 

S Renidin-masukkin yang akan dicetak. Jika bahannya tidak menyerap tinta, gunakan tinta 
ke dalam oven dengan yang memiliki karakter pengeringan oksidasi. Sebaliknya, jika bahannya 
suhu sela Dane C: mudah menyerap tinta, gunakan tinta yang memiliki karakter 
selama 10—15 menit. pengeringan menyerap. | 


Pemilihan tinta seperti ini sangat berkaitan dengan penggunaan 
barang yang disablon, yakni bersentuhan langsung dengan sinar matahari 
atau tidak. Jika barang cetakan bersentuhan langsung dengan sinar 


matahari, penggunaan tinta pun harus menggunakan tinta yang tahan 
terhadap sinar matahari, seperti tinta UV, yang tahan terhadap sinar 


matahari. Hal ini dilakukan agar warna hasil cetakan tidak cepat pudar. 


3. Setelah mengering, gambar pada OO 
kertas atau plastik akan berpindah 
pada bidang lengkung. Bidang-bidang 
lengkung ini antara lain gelas, mug, 
. botol, dan guci keramik. 


— Tinta Kayu 

Di pasaran tersedia tinta sablon yang memang khusus digunakan 
untuk menyablon kayu. Karakter tinta kayu tidak jauh berbeda dengan 
tinta kertas biasa. Karena itu, menyablon bahan kayu dapat menggunakan 
tinta kertas atau cat kayu. Hasil sablonan sebaiknya dilapisi dengan vernis 
setelah mengering. Vernis ini merupakan cairan pelindung yang juga 
berfungsi menambah mengilapnya hasil sablonan. Vernis yang 
digunakan ada dua macam, yakni vernis kayu dan vernis sablon. Vernis 
kayu lebih encer, sehingga tidak dapat menggunakan screen. Cara 
menggunakannya harus dengan kuas atau disemprot. Sebaliknya, vernis 
khusus sablon penggunaannya bisa dengan screen. 

Pemasangan screen untuk menyablon papan kayu harus ditinggikan, 
yakni dengan meninggikan engsel pada meja sablon seperlunya. Hal ini 
disebabkan papan kayu memiliki ketebalan bahan yang berbeda dengan 
kertas. 


Panduan praktis Gelak SADION 


PERSIAPAN 
MENYABLON 


A. Pembuatan Klise (Film) 


Kusse Atau FILM adalah lembaran yang digunakan sebagai bahan acuan 
cetak. Klise digunakan sebagai model untuk menyablon benda yang 
menjadi sasaran cetak. Model atau gambar akan tersablon sesuai dengan 
model asli klise. 


a. Bahan Klise 

Syarat bahan yang dapat digunakan untuk membuat klise adalah 
bersifat tembus cahaya (transparan). Pasalnya, bahan ini dapat dilalui 
oleh sinar saat proses pemindahan gambar ke screen (afdruk). Dengan 
begitu, proses afdruk dapat berjalan dengan baik. Bahan yang biasa 
digunakan untuk klise antara lain kertas HVS, kertas kalkir, plastik, mika, 
astralon, dan plastik film. 
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b. Membuat Klise 


I. Manual 

Membuat klise dengan cara manual dapat dikatakan mudah dan 
murah. Klise cukup dibuat dengan menggambar model sablon langsung 
pada kertas. Selanjutnya, gambar sudah dapat diafdruk (exposing) ke 
layar screen. Membuat klise dengan cara ini umumnya menggunakan 
bahan kertas. Kertas yang digunakan ada dua, yakni kertas HVS dan 
kertas kalkir. 


— Kertas HVS 

Usai digambar, kertas HVS dilapisi minyak kelapa, selanjutnya 
dikeringkan. Lapisan minyak kelapa akan membuat kertas menjadi 
transparan, sehingga kertas HVS dapat ditembus oleh cahaya. Kertas ini 
akan tampak serupa dengan kertas kalkir, yakni tranparan dan agak 
buram. 

Melapisi kertas HVS dengan minyak kelapa bisa dilakukan dengan 
menggunakan kapas. Caranya, gosokkan secara lembut dan merata di 
semua bagian kertas, bagian depan dan belakang. Saat melapisi minyak 
kelapa, jangan berlebihan, seperlunya saja. Jika kertas terlalu banyak 
kandungan minyaknya dan basah, kertas tersebut akan sulit untuk 
diafdruk. 

Jika minyak kelapanya berlebihan, sisipkan kertas HVS tadi pada 
lembaran-lembaran buku. Manfaatkan buku-buku bekas agar tidak 
mubazir. Kertas HVS akan mengering karena kelebihan cairan minyak 
kelapa terserap oleh lembaran-lembaran kertas pada buku. 


— Kertas Kalkir 

Kertas kalkir memiliki fisik transparan, sehingga tidak perlu lagi 
dilapisi minyak kelapa. Kertas ini tembus cahaya, sehingga kerap 
digunakan pula untuk membuat desain gambar-gambar teknik. Membuat 
klise dengan menggunakan kertas kalkir cukup dilakukan dengan 
menggambarnya langsung pada bidang kertas kalkir. Selanjutnya, kertas 
sudah dapat diafdruk pada layar screen. 


In 
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Menggambar model hendaknya menggunakan alat-alat tulis, seperti 
pulpen, spidol, boxy, dan rapido. Penggunaan pensil sebaiknya dihindari, 
karena hasil goresan pensil terlalu tipis, sehingga akan sulit untuk diafdruk 
atau hasil afdruk tidak sempurna. 


2. Langsung 

Membuat klise dengan cara langsung adalah menggambar model 
langsung pada layar screen. Daerah yang diinginkan untuk tembus tinta 
(image area) dilapisi larutan afdruk di bagian luar maupun dalamnya. 
Daerah yang tidak diinginkan untuk tembus tinta (non image area) tidak 
dilapisi larutan afdruk. Setelah selesai, selanjutnya screen dikeringkan, 
dan siap untuk diafdruk. 

Meskipun cukup sederhana, cara ini terbilang kurang praktis. Pasalnya, 
membuat klise harus ekstra hati-hati agar layar screen tidak rusak. Agar 
aman, membuat model pada layar screen hendaknya menggunakan kuas 
lukis atau alat tulis lain yang sekiranya tidak membahayakan screen. 
Kendala lain membuat klise dengan cara ini adalah membuat desain gambar 
yang kecil dan detail yang relatif sulit dilakukan. 


3. Setting Komputer 

Model didesain menggunakan program komputer (software), 
kemudian dicetak dengan menggunakan alat pencetak gambar dan 
tulisan yang disebut printer. 

Printer yang digunakan sebaiknya printer laser atau jenis tinta 
(bubble). Hal ini berkaitan dengan ketajaman gambar model yang akan 
diafdruk pada layar screen. Jika menggunakan printernon laser, kualitas 
gambar model yang tercetak tidak akan tajam dan bagus. Akibatnya, 
model gambar yang tercetak sebagai klise akan tidak baik pula. 

Membuat klise dengan menggunakan teknologi komputer akan jauh 
lebih cepat, tepat, berkualitas, dan praktis. Dengan komputer, aneka 
bentuk desain, baik besar maupun kecil, hingga ke detail-detailnya dapat 
dilakukan. 


4. Fotografi 

Membuat klise dengan menggunakan teknik fotografi boleh 
dikatakan yang terbaik di antara ketiga teknik sebelumnya. Hasil fotografi 
memiliki akurasi (ketepatan) bentuk, warna, dan ukuran yang sangat 
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tinggi. Teknik ini banyak digunakan oleh industri periklanan (advertising) 
atau industri bidang grafika. 

Proses pembuatan klise dengan cara fotografi harus melalui tahapan- 
lahapan tertentu, yakni sampai dapat tercetak menjadi bentuk film positif 
atau gambar hasil pemotretan. Film inilah yang nantinya akan diafdruk 
sebagai klise pada screen. 

Tahap membuat klise dengan cara fotografi dimulai dengan membuat 
model terlebih dahulu. Model dirancang dengan cara manual, di-setting 
dengan menggunakan komputer, kemudian di-print. Hasil print outinilah 
yang kemudian dipotret. Dengan cara ini, gambar klise akan jauh lebih 
tajam dan detail gambar akan tampak begitu jelas. 


B. Mengafdruk Film (Exposing) | 


a. Menggunakan Larutan Afdruk 

Mengafdruk film (exposing) adalah proses memindahkan gambar 
model ke screen dengan menggunakan cahaya ultraviolet (UV). Bahan- 
bahan kimia yang digunakan adalah larutan afdruk yang terdiri dari 
emulsi dan sensitizer (obat afdruk). 


1. Pelapisan (Coating) 
Proses pelapisan (coating) dimulai dengan membuat larutan afdruk 


sebagai berikut. 


1. Campurkan emulsi 
dan sensitizer dengan 
perbandingan 9:1. 


3. Gel dioleskan ke bagian luar layar 


screen dengan menggunakan alat 
pelapis (water) sampai merata. Jika 
tidak ada water, gunakan peng- 
gatis plastik, mika, atau apa pun 
yang sifatnya bisa meratakan 
lapisan afdruk. 


2. Aduk merata hingga 
menjadi gel. 


4. Gel dioleskan juga ke bagian 
dalam layar screen, Saat melapisi 


screen, jangan sampai ada bagian 
yang terlalu tebal atau tipis, 


karena bisa men i 
ggan hasil 
afdruk film. Tea 
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2. Pengeringan Awal (Start Drying) 

Selesai pelapisan, sereendikeringkan. Pengeringan dilakukan dengan 
menggunakan hair dryer, atau kipas angin. Pengeringan berfungsi untuk 
memperkuat persenyawaan obat afdruk dengan kain screen. Saat 
pengeringan, proses pembakaran terhadap obat afdruk berlangsung. 

Saat pengeringan, sedapat mungkin hindari screen kontak langsung 
dengan sinar matahari atau sinar lampu yang mengandung UV. Jika hal 
ini terjadi, proses exposing akan gagal, karena lapisan afdruk terbakar 
oleh UV. Karena itu, proses pembuatan afdruk harus dilakukan di ruangan 
gelap atau redup cahaya. Cahaya yang digunakan bisa dari bohlam, tetapi 
tidak mengandung UV. 

Jika screen telah kering, segera lakukan penyinaran. Jika terlalu lama 
di tempat terbuka, meskipun tidak terkena sinar matahari langsung, obat 
afdruk akan menjadi pekat, sehingga akan sulit ditembus oleh sinar. 


3. Penyinaran (Exposing) 

Proses penyinaran (exposing) dilakukan untuk memindahkan 
gambar model ke screen dengan menggunakan bantuan cahaya 
ultraviolet (UV). Cahaya UV ini dibutuhkan di bagian-bagian tertentu 
saja, tidak di seluruh bagian screen. Proses exposing dilakukan dengan 
menggunakan teknik khusus dengan bantuan meja sablon yang juga 
berfungsi sebagai meja afdruk. Proses afdruk ini masih tetap dilakukan 
di dalam ruang gelap. 

Langkah-langkah proses exposing sebagai berikut. 


1. Letakkan gambar model yang akan diafdruk pada meja sablon. 
Gambar model diletakkan menghadap ke arah atas. Atur letaknya 
hingga berada di tengah-tengah screen. Gambar model diletakkan 

a di antara meja sablon 
dan screen. Agar gam- 
bar tidak bergeser dan 
tetap tembus cahaya, 
gunakan isolasi bening. 
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Bagan belakang senen ditutup 


dengan menggunakan kain ber- 
warna gelap atau bantalan. 
Fungsi penutup ini adalah un- 
tuk mencegah masuknya ber- 
kas cahaya matahari atau caha- 
ya UV dari lampu pada bagian 
belakang screen. Jika tidak ra- 
pat, cahaya UV akan menero- His 
bos masuk, dan hasil afdruk akan rusak. Tumpangkan beban di 
bagian belakang screen yang telah ditutup tadi. Benda apa pun 
bisa digunakan sebagai beban. Namun, benda yang digunakan 
sebaiknya memiliki bobot 2—5 kilogram. Pemberian beban ini 
akan membuat gambar model menempel rata pada layar screen, 
sehingga gambar model akan tercetak sempurna pada layar screen. 


Nyalakan lampu neon 
yang berada di bagian 
bawah meja. Lampu 
neon yang mengan- 
dung UV ini akan me- 
nyinari model gambar 
dari arah bawah ke arah 
atas hingga menembus 
layar screen. Jika lampu 
neon yang digunakan 
sebanyak empat buah berdaya 20 watt, jarak antara lampu dan 
screen diatur sekitar 15 cm. Dengan pengaturan ini, jumlah cahaya 
yang diterima screen akan memadai. Idealnya, lama penyinaran 
antara 4—5 menit. Jika lebih dari 5 menit (over expose), lapisan 
afdruk akan mengeras, sehingga saat proses pengembangan 
(developing), gambar pada screen tidak akan muncul. Sebaliknya, 
jika lama penyinaran kurang dari 4 menit (under expose), lapisan 
afdruk akan lunak sehingga obat afdruk mudah rontok saat 


3 gantung dari 
savinaran terg 
‘bangat Lamanya Lan besar kapasitas lampu, | 
Dae mete d n | 
pia D 2 iu yang digunakan. EA akin singkat proses | 
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sehingga tidak dapat dipakai. 


j i proses 
kelanjutan dari p! 
ai hasil gambar afdruk 


telah diafdruk dicuci dengan 


panpa 


reen. Sc! een yang telah 


diafdruk dicuci 
ngalir untuk men | 
ge ag mungkin masih berlang 


rot kembali dengan 

j lapisan afdruk yang 
jna ra 
ertutup oleh lapisan afdru : 
otan hingga klise pada scree 
lapisan afdruk. 
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Menyemprot klise pada screen. 
Dengan penyemprotan, bagian yang 
seharusnya tembus tinta (image area) tetapi 
masih tertutup oleh lapisan afdruk, menjadi 
tembus tinta. 


5. Tusir (Corecting) 

Setelah klise tercetak, screen sudah dapat digunakan. Agar lebih 
meyakinkan, screen harus dikoreksi terlebih dahulu secara keseluruhan 
untuk memastikan ada tidaknya cacat. 
Jika pada klise terdapat daerah yang 
seharusnya tidak tembus cahaya (non MM 
image area) ternyata tembus cahaya ” 


(image area), screen harus ditambal. 
Cara menambalnya, gunakan larutan 
afdruk yang masih tersisa, bahan ini 
disebut screen laguer. 


Tusir. 

Merupakan pekerjaan 
menambal screen dengan 
menggunakan larutan af- 
druk yang masih tersisa 


NANUUAN PERKTIA SIAK GAUUR 


Teknik menambal dilakukan dengan melapisi screen laguer secara 
langsung pada lubang-lubang tembus cahaya tersebut. Untuk 
mengetahuinya, letakkan screen persis berseberangan dengan sumber 
cahaya. Dengan posisi demikian, lubang-lubang cahaya akan terdeteksi 
jumlah dan letaknya. 

Biasanya, cacat pada screen disebabkan penanganan yang kurang 
saksama. Misalnya, akibat gesekan mekanik yang tidak disengaja saat 
pencucian atau pengeringan screen. Bisa juga akibat ketidakcermatan saat 
melapisi screen dengan larutan afdruk, sehingga ada bagian-bagian yang 
masih belum terlapisi. 


6. Pengeringan Akhir (Finish Drying) 

Klise yang telah ditusir, selanjutnya dikeringkan kembali dengan 
cara yang sama dengan pengeringan awal (start drying). Pada tahap ini, 
pengeringan screen sudah dapat dilakukan dengan cara menjemurnya 
langsung di bawah sinar matahari. Pasalnya, saat finish drying, bahan 
afdruk sudah tidak bereaksi dengan sinar. Penjemuran dilakukan hingga 
lapisan tusir mengering. Setelah kering, screen sudah dapat digunakan 
untuk menyablon. 


telah ditusir, dikeringkan dengan 
cara dijemur langsung di bawah 
sinar matahari. Setelah kering, 
screen sudah dapat digunakan 
untuk menyablon 


Screen yang telah digunakan untuk menyablon masih dapat 
digunakan kembali. Syaratnya, layar screen tidak robek atau mengeras 
akibat over expose. Untuk menggunakannya kembali, cukup dengan 
menghapus klise atau gambar model yang telah tercetak pada layar screen 
dengan menggunakan kaporit. 


MILIK 
Badan Perpustakaan 
Propinsi Jawa Timur 
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L. Tuangkan emulsi yang telah dicampur 
dengan Senselirer pada screen bagian dalam 
dari bagian atas. Saputkan larutan afdruk 
tersebut dengan menggunakan rake/ 
sambil ditekan hingga didapat pelapisan 
yang rata dan tanpa gelembung. Pelapisan 
dapat dilakukan lebih dari satu kali untuk 
meyakinkan agar lebih sempurna, yakni 
rata dan tidak bergelem bung. Screen 
didiamkan dalam ruang gelap selama 
15—30 menit. Dalam kondisi ini larutan 
dan lembaran afdruk akan meresap dan 
menyatu pada screen. 


4. Keringkan dengan 
menggunakan kipas 
angin. Plastik pelin- 
dung sudah dapat 
dilepaskan. 


5. Lakukan proses exposing (seperti 
proses exposing pada larutan af. 
druk) dengan waktu yang lebih 
lama dari proses exposing biasa, 

F yakni sekitar 5—10%. Hasil 

4 2 exposing dengan menggunakan 

lembaran afdruk Sudah dapat 

digunakan. 
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— MENYABLON 
KERTAS 


A. Sablon Satu Warna (Monocolour) 


SABLON SATU WARNA adalah menyablon gambar model dengan hanya 
menggunakan satu warna. Misalnya, mencetak kartu nama dengan warna 
hitam atau warna biru saja. 


Alat dan Bahan 

Screennomor 165 T, ukuran bingkai 20 x 30 cm. 
Rakellancip dengan ukuran panjang 12,5 cm. 

Tinta khusus kertas, pilihan warna sesuai dengan selera. 
Kertas kartu nama dengan ukuran 9 x 5,5 cm. 


PD Pp 5» 
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Memasang Screen 


Pasanglah screen yang telah 
diafdruk ke meja sablon 
dengan menggunakan 
catok. 


D 


c. Memasang Penepat (Anlag) 


Pasang penepat (anlag) yang ketebalannya sama dengan kartu nama 
yang akan disablon. Anlag dipasang agar cetakan sablon pada kartu nama, 
dari lembar pertama hingga lembar terakhir, terletak pada posisi tepat. 

Berdasarkan bahannya, teknik memasang an/agada dua cara, yakni 


bahan tembus cahaya dan tidak tembus cahaya. 


1. Anlaguntuk Bahan Kartu Nama Tembus Cahaya 


ang 


gian dalam secukupnya. 


2. Sablonkan tinta langsung 
ke kaca meja sablon, 
kemudian keringkan. 


50 


1. Tuangkan tinta pada screen di ba- 


EANA 


4. Nyalakan lampu yang 
ada di bawah meja. 


AN e a A ai Ni Da 


Keringkan dengan 
cara menaburkan 
bedak pada ce- 
takan sablon di kaca 
atau biarkan sesaat 
sampai tinta kering 
dengan sendirinya. 


Letakkan kartu nama di 
atas gambar yang telah 
tersablon di kaca meja. 
Sesuaikan ukuran kartu 
nama dengan komposisi 
gambar yang akan disab- 
lon hingga tepat. 


Angkat plastik dengan 
tidak melepas isolasi 
transparan. Taruh ba- 
han kartu nama di 
bawah plastik yang 
telah disablon. Kartu 
nama tersebut akan 
tetap tampak dari atas. 


6. Pasang anlag depan dan 
samping. Kartu nama 
siap untuk disablon. 


4. Atut posisi kartu 
nama, sehingga 


Tuangkan tinta ke 


bagian dalam layar screen komposisi gambar 
secukupnya. Rekatkan yang akan disablon 
plastik astralon atau mika pada kartu nama 
pada meja kaca dengan seimbang. 


menggunakan lakban. 
Plastik cukup dilakban 
pada sisi kiri. 


2. Sablonkan tinta lang- 
sung ke plastik tadi, 
kemudian keringkan. 
Mengeringkannya bisa 
dengan cara mena- 
burkan bedak pada 
cetakan sablon di kaca 
atau membiarkannya 
mengering dengan 
sendirinya. 


Setelah komposisi 
dirasa tepat, plastik 
sudah dapat diam- 
bil. Pasang anlag 
depan dan sam- 
ping, kartu nama 
siap untuk disablon. 


En en ni na BIG Na CO IS AND CS SS KRI PERGI 


d. Cara Menyablon 


1. 


Pasanglah kartu nama pada posisi an/ag. Berilah ganjal antara screen ; 
dan kaca meja dengan ketebalan 5 mm. Ganjal ini berfungsi untuk 
memberi jarak agar 
tidak seluruh permu- 
kaan screen menempel 
pada kaca, sehingga 
saat penyablonan, 
bagian yang men- 
dapat tekanan rake/ 
saja yang akan bersen- 
tuhan dengan kartu 
nama yang akan di- 
sablon. Ganjal ini bisa 
diganti dengan mele- 
takkan jati di bawah 
screen. 


Saputkan tinta pada 
screen bagian dalam 
secukupnya meng- 
gunakan rakel. Tin- 
ta disaputkan dari 
bagian bawah ke 
arah atas. Setelah 
itu, angkat screen 
(tidak perlu tinggi- 
tinggi) sambil me- 
nyaputkan tinta dari arah atas ke bawah dengan tekanan lemah. 
Hal ini dilakukan untuk mengisi tinta pada image gambar di 
screen. Demikian seterusnya. 


3. 


Keringkan 
kartu nama 
dengan ca- 
ra menyu- 
sunnya se- 
cara ter- 
atur pada 
papan tri- 
plek atau 
meja. Cara 
mengering- 
kannya ti- 


dak perlu 


di bawah terik matahari, cukup dalam ruangan dengan suhu 
kamar. Saat menyusun, antara kartu nama satu dan yang lain tidak 
boleh saling tumpang tindih, karena tinta yang masih basah akan 


POE en DA Se BEN A 


menempel pada kartu nama di atasnya. 


'Tinta sablon pada kartu nama 
sudah kering. Kartu nama 


sudah siap digunakan. 


» 


B. Sablon Lebih dari 
Satu Warna (Multicolour) 


Sablon dengan lebih dari satu warna (muflticolour) adalah menyablon 
model desain dengan lebih dari satu warna. Misalnya, mencetak stiker 
dengan warna hitam, biru, dan merah. 


a. Alat dan Bahan 

1. 3 buah screendengan nomor 165 T, ukuran bingkai 20 x 30 cm. Masing- 
masing screen sudah dalam kondisi telah diafdruk dengan 3 pola 
gambar berbeda. 

2.  Rakellancip dengan ukuran panjang 12,5 cm. 

Tinta warna hitam, biru, dan merah. 

4. Kertas stiker ukuran 11 x 8 cm (kertas stiker banyak dijual di toko- 
toko kertas). 


a 


b. Memasang Screen 

Dahulukan screen yang telah diafdruk untuk pola gambar dengan 
warna paling muda. Untuk 3 pilihan warna di atas, dahulukan screen 
untuk menyablon warna merah, biru, dan hitam secara berurutan. 

Pemilihan screen ini dimaksudkan agar warna yang disablonkan 
berikutnya bisa menutupi warna yang lebih muda, jika meleset dari warna 
sebelumnya (misregister). Dengan cara ini, hasil sablon akan tampak lebih 
rapi. Setelah itu, berturut-turut secara bergantian, gunakan screen untuk 
menyablon warna biru dan hitam. 


c. Memasang Anlag 

Memasang anlag untuk stiker dapat dilakukan dengan cara 
memasang anlag seperti contoh di atas. Teknik memasang anlag 
disesuaikan dengan jenis bahan stiker, berbahan tembus cahaya atau tidak 
tembus cahaya. Memasang an/ag untuk warna-warna selanjutnya harus 
tepat agar tidak misregister. 


d. Cara Menyablon 


2. Pasanglah kertas stiker 
pada posisi anlag. Beri- 
lah ganjal antara screen 
dan kaca meja dengan 
ketebalan 5 mm. 


1. Pasanglah klise di atas 


meja sablon. 


3. Saputkan tinta ber- 
warna biru ke 
bagian dalam screen 
secukupnya de- 
ngan mengguna- 
kan rakel. Tinta 
disaputkan dari 
bagian bawah ke 


arah atas. 


5a 


6. 


Angkatlah screen, tidak | 


perlu tinggi-tinggi, 


ambil kertas stiker | 
yang sudah disablon | 


dengan warna biru, 
keringkan. 


Ambil kertas sti- 
ker yang sudah 
disaput warna 
merah tadi, ke- 
ringkan. 


5. Setelah kering, letak- 
kan kembali sticker 
tadi di atas meja sab- 
lon seperti cara per- 
tama di atas. Gantilah 
screen dengan screen 
baru yang masih 
bersih. Saputkan tin- 
ta warna merah di 
atas layar screen. 


Setelah Kering, le 
takkan kembali sti 
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ker tadi di atas meja 
sablon seperti cara 
pertama di atas. 
Gantilah screen de- 
ngan screen baru 
yang masih bersih. 
Saputkan tinta war- 
na hitam di atas 
layar screen. 


Keringkan stiker dengan cara menyusunnya secara teratur pada 
papan triplek atau meja. Cara mengeringkannya tidak perlu di 
bawah terik matahari, cukup dalam ruangan dengan suhu kamar. 
Saat menyusun, antara kartu nama yang satu dan yang lain tidak 
boleh saling tumpang tindih, karena tinta yang masih basah akan 
menempel pada stiker di atasnya. 
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b. Menghitung Keuntungan Cetak Kartu Nama Satu Boks 


I. Modal 

Modal harga kartu nama bahan kertas satu boks adalah Rp4.500. 
Ongkos sablon kartu nama/warna/boks adalah Rp4.000 (ongkos sablon 
ini dapat berubah sesuai dengan tingkat kesulitan penyablonan). Ongkos 
pembuatan model dengan setting komputer adalah Rp6.000. 

Jadi, jumlah modal yang dibutuhkan sebagai berikut. 

/ Jumlah modal = Rp4.500 + Rp4.000 + Rp.6000 ` 

| = Rp14.500 J 
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2. Keuntungan 
Untuk penyablonan kartu nama yang sederhana ini, kita mengambil 
keuntungan (index profil) sebesar 40%. 
| Keuntungan = modal x index profit | 
| Rp14.500 x 40% | 
| - Rp5.800 j 


A, 
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3. Harga Jual Kartu Nama 
(Harga jual = jumlah modal + keuntungan | 
| = Rp14.500 + Rp5.800. | 
| - Rp23.000 


| 
i 
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MENYABLON 
TEKSI-H- 


A. Sablon Biasa 


Teknik yang digunakan untuk menyablon tekstil sangat sederhana. 
Karenanya, teknik ini disebut sablon biasa. Alasan lain disebut sablon 
biasa karena gambar sablon yang dihasilkan tidak timbul, sehingga jika 
diraba, gambar tidak terasa kasar, tetapi warna yang dihasilkan cukup 
cerah. Sablon biasa dibedakan menjadi dua kategori sebagai berikut. 


a. Satu Warna (Monocolour 


Menyablon kaus dengan satu warna umumnya menggunakan screen 


bebas atau screen tidak menyatu dengan meja sablon. Dengan cara ini, 
penyablonan bisa lebih cepat dan praktis. 


1. 
1. 
2. 


3. 


Fs 


Alat dan Bahan 

Screen nomor 66 T, ukuran bingkai 25 x 35 cm. 

Rakel tumpul dengan ukuran panjang rakel disesuaikan dengan 
desain. 

Tinta medium khusus kaus, pilihan warna sesuai dengan selera. 
Triplek atau karton. 

Lem kaus (printak). 


CB 
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2 Car 
& Cara Menyablon 


1. Siapkan triplek de- 
ngan ukuran selebar 


kaus, lalu olesi prin- 
lak. 


4. Letakkan screen di atas 


kaus dengan posisi 
yang dikehendaki. 


5. Berilah tanda 
dengan meng- 
gunakan spidol 
pada posisi atas 
(leher). Tanda 
ini berfungsi 
agar posisi gam- 

` bar yang terce- 
tak pada kaus 


selalu sama. 


2. Sisipkan karton atau 
triplek yang telah 
diolesi printak ke 
dalam kaus. Printak 
berfungsi agar kaus 
tidak bergeser saat 
disablon. 


6. Berilah tanda de- 
ngan mengguna- 
kan spidol pada 
posisi samping 
(ketiak). Tanda ini 
berfungsi agar po- 
sisi gambar yang 
tercetak pada kaus 
selalu sama. 


Aduk tinta medium 
dengan biang warna 
(sandye colour) yang 
dipilih sampai rata. 


LAN KO NA BAAK UT) A KONI RAYA SASE ANU ERE 


1. Saputah tinta dengan meng- 
gunakan rzke/ dari arah samping y 
kanan ke kiri. Beana 
dilakukan dua kali, penyaputan 
Pertama untuk mengisi pola | 
gambar pada screen, penyaputan | 
kedua untuk pencetakan tinta 
pada kaus. Penyaputan pertama 
atau pengisian tidak perlu terlalu 


ke nd 


F Agar lebih mudah dan praktis, kaus yang disablon lebih dari satu 
warna sebaiknya adalah kaus yang belum dijahit, sehingga proses sablon 

akan lebih cepat dan tepat. Menyablon kaus dengan banyak warna harus 

menggunakan screen sebanyak jumlah warna yang akan dicetak. 


Alat dan Bahan 

3 buah screen nomor 66 T, ukuran bingkai 25 x 35 cm. 

Rakel tumpul, ukuran panjang rakel disesuaikan dengan desain 
Tinta medium khusus kaus, pilihan warna sesuai dengan selera. 


ditekan. 
tinta e yaputan kedua, Triplek atau karton. 
ben “Kan agar benar- Plastik Astralon 

af tercetak dengan baik. Saat lem kasi pn 
menyablon, bingkai soven tidak Ta P ak). 
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perlu diganjal karena & 
> Kat elengketan ri 
i S n Menyiapkan Screen 
; Siapkan 3 pola gambar yang berbeda untuk tiga warna yang di- 
8. Keringkan tinta sablon. Setelah kering, kaus d gunakan. Ketiga pola gambar masing-masing diafdruk pada screen yang 
? engan model hasil berbeda. Screen 1 untuk menyablon tinta berwarna kuning, screen 2 untuk 


Sablonannya siap dikenakan, 
warna merah, dan screen 3 untuk warna hitam. 


— Screen 


SIRT 


A ian 
N 7 1. Pola gambar 1. Gambar diarsir | 
P 2 i penuh dengan menggunakan 


spidol warna hitam. 


vy 


. > 
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b. Banyak Warna (Multicolouñ 


2. Afdruk pola gambar 1 ke layar 
screen. Screen ini akan digunakan 
untuk menyablon warna kuning, 


an agar aneka 
apat tepat pada pola gambarnya ( register). 


Lema, 


Perakuan En ERRER E E XOLAK aiT 
Screen? 


3. Memasang Screen 


Pola vat 
Li nbar 2 : ; . . 
Mean 2. Gambar diarsir penuh de Pasanglah sereen yang telah diafdruk ke meja sablon dengan 
SN Eno - ia 
Sgunakan spidol warna hitam menggunakan catok. 3 


4. Memasang Penepat (Anlag) 
Teknik memasang anlag untuk menyablon kaus dengan tiga warna 
sebagai berikut. | 


1. Tinta yang pertama 
disablonkan adalah 
tinta dengan warna 
paling muda, yakni 
warna kuning. Tuangkan 
tinta berwarna kuning 

ia ke bagian dalam screen 1 

gunakan untuk menyablon warna secukupnya. Penyab- 

— Screen3 | merah. lonan warna pertama ini 

sekaligus juga untuk 


2. Afdruk pola 
gambar 2 ke lą- 
yat screen, Screen 


1. Pola memasang anlag pada meja sablon. Rekatkan plastik astralon 
: gambar 3. Gambar d; . : | . ; 

tegas tepia at diper- atau mika ke meja kaca dengan menggunakan isolasi. Bagian 

an . ; Tu si dengan menggu- yang direkatkan cukup sisi kiri plastik. Sablonkan tinta langsung 

pido! warna hitam. ke plastik tadi, kemudian keringkan. Mengeringkannya bisa 


dengan cara menaburkan bedak pada cetakan sablon di kaca 
atau membiarkannya hingga mengering dengan sendirinya. 


2. Angkatlah plastik dengan tidak 
melepas isolasi. Taruh kaus di 
bawah plastik yang telah disablon. 
Atur posisi kaus sampai komposisi 
gambar yang akan disablon pada 
kaus seimbang. 


2. Afdruk pola gambar 3 ke 
layar screen. Screen ini akan 
digunakan untuk menyab- 
lon warna hitam, 


4. Sablonkan tinta ber. 


warna kuning pada 
kaus. 


D; 


Penepat (anlag) 


3. Pasanglah anlag di bagian atas dan 


samping kanan triplek. Bila anlag 


sudah terpasan lastik 
diambil. aa 


P 
: a gambar yang tercetak dari screen 
engan warna dasar kuning, 


toala dt 


PELETE E E EPPK. ahholan hi 


Sablonkan tinta war- 
na merah dengan 
menggunakan screen 
2 pada plastik Astra- 
lon. Penyablonan ini 
dimaksudkan seba- 
gai penepat warna 
merah. 


7. Jikakompo-sisinya sudah tepat, pasang-lah penepat di 
bagian atas dan sisi kanan tri-plek. Sablon-kan tinta 


warna merah di atas kaus. 


1 


8. Sablonkan Unta warna 


hitam dengan menggu 
nakan sereen 3 pada plastik 
Astralon. Penyablonan ini 
dimaksudkan sebagai pe- 
nepat warna hitam. Jika 
komposisinya sudah tepat, 
pasanglah penepat di 


bagian atas dan sisi kanan 
triplek. 


10. Kaus dengan hiasan gambar 
hasil sablonan sudah jadi dan 
stap dikenakan. 


9. Sablonkan tinta 
berwarna hitam di 
atas kaus. 


B. Sablon Timbul 


Teknik sablon timbul akan memberikan tekstur gambar lebih tebal, 
gambar akan tampak menonjol atau timbul. Pada prinsipnya, teknik yang 
digunakan sablon timbul sama dengan teknik sablon biasa, yakni 
menggunakan tinta medium. 

Akan tetapi, karena menggunakan tinta yang berbeda, perlakuannya 
pun sedikit berbeda. Tinta timbul ini ada dua jenis, yakni tinta timbul 
karet GL dan tinta timbul foaming. Jika kaus yang akan disablon sudah 
dalam bentuk jadi, sebaiknya menggunakan teknik screen bebas. Namun, 
jika kausnya dalam bentuk potongan belum jadi, sangat dianjurkan untuk 
menggunakan teknik “anlag tetap” atau screen tetap yang menempel 
pada meja. 


Contoh yang akan dipraktikkan disini adalah sablon dengan 
menggunakan teknik screen bebas dengan menggunakan tinta karet GL 
satu Warna. 


a. Alat dan Bahan 

1 buah screen nomor 38 T, ukuran bingkai 25 x 35 cm. 

Rakel tumpul, ukuran panjang rake/ disesuaikan dengan desain. 
Tinta karet GL, pilihan warna sesuai dengan selera. 

Triplek atau karton. 

Vernis (top coa?. 

Lem kaos (printak). 

Pengencer tinta tekstil (binder). 
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b. Memasang Anlag 
Cara memasang anlag sama seperti pada teknik sablon biasa dengan 
satu warna. 


c. Cara Menyablon 

1. Sisipkan karton atau triplek yang telah diolesi prinfakselebar ukuran 
kaus ke dalam kaus. Printak ini berfungsi agar kaus tidak bergeser 
saat disablon. 

2. Aduk tinta karet GL warna yang diinginkan sampai rata. 

3. Letakkan screen di atas kaus dengan posisi sesuai dengan yang 
dikehendaki. 


Lo Berilah tanda pada posisi atas (leher) dan samping (ketiak) dengan Harga Jual 


menempelkan karton pada kaus. modal # keuntungan | 


5. Saputlah rake/ Penyaputan harus dilakukan dari atas ke arah bawah. Marpa UAL kaus perlemkar 2 Rp21.000 + Rp8.400 

6.  Penyaputan dilakukan dua kali, penyaputan pertama untuk mengisi | _ Rp29.400 | 
pola gambar pada screen, penyaputan kedua untuk pencetakan tinta | Pa Sana PESAN 
pada kaus. be anak 


7. Saat menyablon, bingkai screen tidak perlu diganjal. 


C. Kalikulasi Sederhana (Estimasi Profit) 


Kalkulasi sederhana ini dimisalkan untuk order cetak kaus olahraga 
satu warna dan dua muka, yakni bagian depan serta belakang. 


a. Modal 

Kaus di pasaran dijual dengan satuan lusin. Maka, untuk mengetahui 
harga satuan kaus, kita harus membagi harga satu lusin kaus dengan 
jumlah satu lusin atau 12 lembar. 


= Harga kaus satu lusin Rp90.000 
| Jadi harga kaus per lembar adalah Rp90.000 : 12 Rp 7.500 
am Ongkos sablon kaus/warna /lembar adalah Rp750 

(Ongkos sablon ini dapat berubah sesuai dengan 

tingkat kesulitan penyablonan). Karena bolak-balik, 
| ongkos sablon adalah Rp750 x 2 Rp 1.500 
v Ongkos pembuatan model dengan setting komputer Rp 12.000 


Jumlah Rp 21.000 j 


b. Keuntungan 
Index profit 40%. Maka, keuntungannya sebagai berikut. 
= modalx index profit 
Rp21.000 x 40% 
- Rp8.400 


i Keuntungan 


| 


D 


Panduan praktis Gelak Sablon 


MENYABLON 
PLASTIK 


aan 
Mbak 


Teknik yang digunakan untuk menyablon plastik tidak jauh berbeda 
dengan menyablon pada kertas. Perbedaannya, jenis tinta yang 
digunakan untuk sablon plastik adalah khusus tinta plastik. Selain itu, 
penanganan pada proses penjemurannya harus benar-benar tidak boleh | 
menempel antara cetakan yang satu dan cetakan yang lain. | 

Pada umumnya, tinta plastik tidak dapat langsung digunakan. | 
Biasanya, tinta yang masih baru akan mudah kering saat digunakan. 
Kondisi tinta akan selalu menutupi model gambar pada screen, sehingga 
proses sablon menjadi sangat terhambat. Selain itu, tinta yang masih baru | 
juga sangat encer sehingga sulit digunakan. 

Cara menyiasati hal ini, biarkan tinta teroksidasi selama dua jam atau 
lebih sambil sesekali diaduk. Tinta sudah dapat dipakai jika mulai nampak 
mengental. Untuk itu, disarankan untuk menggunakan tinta yang telah 
lama didiamkan. Dengan begitu, proses sablon tidak terhambat dan hasil 
cetakan juga akan lebih baik. 
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A. Menyablon Plastik dengan Satu Warna 


ST Pnb 


Alat dan Bahan 

Screen nomor 165 T, ukuran bingkai 20 x 30 cm. 

Rakellancip dengan ukuran panjang 12,5 cm. 

Tinta khusus plastik, pilihan warna sesuai dengan selera. 
Plastik kemasan roti, yang banyak tersedia di toko-toko plastik. 


Memasang Screen 
Pasanglah screen yang telah diafdruk ke meja sablon dengan 


menggunakan catok. 


Cc. 


1. 
2 
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Anlag untuk Plastik Tembus Cahaya 

Tuangkan tinta secukupnya pada screen di bagian dalam. 
Sablonkan tinta langsung ke kaca meja sablon, kemudian keringkan. 
Cara mengeringkannya bisa dengan menaburkan bedak pada 
cetakan sablon di kaca atau membiarkannya hingga mengering 
dengan sendirinya. 

Nyalakan lampu yang ada di bawah meja. 

Letakkan plastik roti di atas gambar yang telah tersablon di kaca meja. 
Sesuaikan plastik roti dengan komposisi gambar yang akan disablon 
hingga tepat. 

Pasang anlag depan dan samping. 

Plastik kemasan roti siap untuk disablon. 


. Cara Menyablon 


Pasanglah plastik kemasan roti pada posisi anlag. 

Berilah ganjal antara screen dan kaca meja dengan ketebalan 5 mm. 
Saputkan tinta pada screen bagian dalam secukupnya dengan 
menggunakan rakel. Tinta disaputkan dari bagian bawah ke arah 
atas. 

Setelah menyablon, angkatlah screen (tidak perlu tinggi-tinggi), 
sambil menyaputkan kembali tinta dari arah atas ke bawah dengan 
tekanan lemah. Hal ini dilakukan untuk mengisi tinta pada image 
gambar di screen. Lakukan hal ini secara berulang-ulang. 
Keringkan plastik roti dengan cara menyusunnya secara teratur pada 
papan triplek atau meja. Cara mengeringkannya tidak perlu di bawah 


PORT OTNI KERANA SARERA ArU 


terik matahari, cukup dalam ruangan dengan suhu kamar. Cara 
menyusun sablon plastik yang masih basah, antara plastik roti yang 
satu dan yang lain tidak boleh saling tumpang tindih, karena tinta 
yang masih basah akan menempel pada kemasan plastik di atasnya. 


B. Kalkulasi Sederhana (Estimasi Profit 


a. Modal 

Plastik untuk kemasan roti dengan ukuran 13,5 x 18 cm di pasaran 
biasanya dijual per kilogram dengan harga Rp11.000. Jumlah plastik dalam 
1 kg adalah 450. Ongkos tukang per lembar Rp45, berarti ongkos sablon 
plastik/ warna/lembar adalah Rp45 x 450 = Rp20.250. Ongkos pembuatan 
model dengan setting komputer adalah Rp12.000. Jadi, modal yang 
dibutuhkan adalah Rp43.250. 


b. Keuntungan 
Index profit 40%. Maka, keuntungan dari menyablon plastik per kg- 
nya sebagai berikut. 


enam EEN OES mekanika era 


(Keuntungan =  modalx index profit 8 
| = Rp43250x 40% 
| = Rp17.300 


c. Harga Jual Plastik 
| Harga jual plastik perkg = modal + keuntungan | 
| = Rp43.250 + Rp17.300 | 
se a ne 


| 


( Harga jual plastik per lembar =  Rp60.550/450 | 
| - Rp134,55 atau dibulatkan | 
menjadi Rp135. | 
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MENYABLON 
GELAS (MUG) 


MenyaBLoN gelas atau mug di sini dikategorikan ke dalam teknik 
menyablon pada benda berbahan kaca atau keramik. Artinya, gelas atau 
mug hanya dijadikan sebagai salah satu contoh. Aplikasi atau teknik 
penyablonannya dapat diterapkan pada benda-benda lain yang memiliki 
karakter bahan yang sama. 

Benda berbahan kaca atau keramik identik dengan bentuk permukaan 
yang tidak datar atau melengkung. Benda-benda ini antara lain guci 
keramik, gelas, aneka souvenir, dan benda dengan permukaan 
melengkung lainnya. Untuk dapat menyablonnya digunakan cara yang 
khusus, yakni teknik cetak langsung (direct printing) dan teknik cetak 
tidak langsung (indirect printing). 


A. Menyablon Mug dengan 
Teknik Cetak Langsung (Direct Printing) 


a. Alat dan Bahan | 

1 buah screen nomor 120 T, ukuran bingkai 25 x 35 cm. 

Rakel lancip, ukuran panjang rakel disesuaikan dengan desain. 
Tinta kaca atau tinta keramik, pilihan warna sesuai dengan selera. 
Plastik transparan. | 

Bilah papan dengan ketebalan 1 cm dan lebar 2 cm, atau bisa juga 
menggunakan bahan lain yang tahan terhadap pengencer tinta 
(solven?. 

Lem plastik atau lakban. 

7.  Pengencer tinta kaca atau keramik. 


3. Potonglah plastik 
yang sudah diberi 
tanda sesuai dengan 
ukuran gelas. 


AR Dp 


b. Cara Menyablon 
4. Letakkan po- 


tongan plastik 
| tadi di atas screen 
1. Ukutlah plastik transparan sesuai bagian luar. 
dengan panjang diameter dan 


tinggi gelas. 


5. Tandai potongan 
plastik di atas 
“screen dengan 
menggunakan 
spidol. Tanda ini 
berfungsi untuk 
meletakkan pe- 
nepat dari kayu. 


2. Setelah ukurannya di- 
dapat, berilah tanda 
dengan menggunakan 


spidol. 


3 
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6. Pasanglah anlag dari 
bahan kayu pada sisi 
kanan dan kiri, 
sesuai dengan tanda 
pada plastik tadi. 


8. Balikkan screen, sehingga bagian 
dalam screen berada pada posisi 
di atas. Ke dalamnya, tuangkan 
tinta secukupnya. 


7. Pasanglah kertas 
karton di bagian 
bawah screen sebagai 
patokan awal untuk 
mulai menggelin- 
dingkan gelas. 


Saputkan tinta dengan tekanan 
agak kuat agar tinta bisa 
tembus ke bagian luar layar 
screen. 


10. Balikkan screen, sehingga 
bagian luar layar screen 
berada pada posisi di atas. 


11. Gelas atau mug siap 
disablon. Caranya, gelin- 
dingkan gelas pada anlag 
yang menyerupai rel. 
Gunakan tanda kertas 
karton sebagai titik awal 
menggelindingkan gelas. 


PT Adaro Indonesia . 


12. Gelas hasil sablonan. 


B. Kalkulasi Sederhana (Estimasi Profit) 


a. Modal 


— < Harga 1 lusin mug a berd amelet 8c cm dari tingei 9c cm “Rp 1 800 n N 


— Ongkos sablon mug/warna/gelas Rp 1.000 
— Ongkos pembuatan model dengan setting komputer Rp 12.000 
Aman. Bs ar o 
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b. Keuntungan 
Index profit sebesar 50%. Maka, keuntungan dari menyablon mug 


per lusinnya sebagai berikut. 


/ Keuntungan - pa x dades a] 
| = Rp31.000 x 50% | 
= PARON AN j 


c. Harga Jual 


( Harga p mug per Asin = modal + keuntungan | 
= Rp31.000 + Rp15.500 | 
- pan 20 La en: 


ui 


(Harga mug per buah s Rok 500: 12) 
= “Rp3 pa 
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1X 24 JAM TAMU HARAP LAPORI 


TIDAK MELAYANI SUMBANGAN APAPUN TANPA SEIZIN RT/RW SETEMPAT 


DESA/KEL.PONDOK KARYA 
KECAMATAN PONDOK AREN 
KABUPATEN DATIL II. TANGERANG 


MENYABLON 
KAYU DAN 
LOGAM 


Teknik yang digunakan untuk menyablon kayu dan logam sama dengan 
teknik yang digunakan untuk menyablon pada bidang datar. Menyablon 
kayu dan logam bisa menggunakan cat kayu atau cat logam yang banyak 
dijual di pasaran. Biasanya, cat ini banyak tersedia di toko-toko yang 
menjual bahan bangunan. 

Walaupun bukan termasuk tinta khusus, jenis-jenis cat ini dapat 
digunakan untuk menyablon kayu dan logam. Selain kualitas bahannya 
lumayan baik, harganya pun relatif murah. 

Akan tetapi, tinta yang khusus untuk menyablon kayu dan logam 
pun dijual di toko-toko yang menyediakan alat dan bahan sablon. Bahkan, 
jenis tinta kayu dan logam yang dijual pun cukup lengkap. Tinta-tinta 
tersebut secara khusus diproduksi sesuai dengan aplikasinya masing- 


masing. Misalnya, tinta kayu atau logam yang tahan terhadap kondisi 


asam atau basa. 


9) 


A. Menyablon Kayu dengan Satu Warna 


Contoh yang digunakan sebagai praktik adalah menyablon papan 


penunjuk arah dengan menggunakan cat minyak, bahan terbuat dari 
triplek 6 mm, ukuran 15 x 25 cm. 


a. 


1. 
2. 
3 


Alat dan Bahan 

Screen nomor 150 T, ukuran bingkai 25 x 35 cm. 

Rakellancip, dengan ukuran panjang 22,5 cm. 

Cat minyak, pilihan warna sesuai dengan selera, dan pengencer 
terpentin. 

Papan yang telah dipotong sesuai dengan desain papan penunjuk 
arah. 

Isolasi transparan. 


Cara Menyablon 


1. Siapkan bahan triplek yang 
akan disablon, beri cat putih 
sebagai warna dasarnya. 


Siapkan screen yang sudah 
diafdruk di atas meja sablon. 
Letakkan triplek yang sudah dicat 
putih di atas meja sablon. 


t 


3. 


4. Tuangkan tinta pada screen 
bagian dalam dan sablonkan 


pada plastik transparan. 


FRANGURN PTAKUR GOLAK SADION 


Letakkan plastik transparan di atas 
triplek, dan rekatkan pada meja sablon. 


pada plastik transparan. 


Gambar penunjuk arah tercetak 


CP 


il 


6. Atur komposisi 
gambar penunjuk 
arah pada bahan 
triplek hingga tepat. 
Lanjutkan dengan 
memasang penepat 
di bagian bawah dan 


kanan papan. 


9. Bahan triplek telah tercetak sebagai 
papan penunjuk arah bertuliskan 
“Magelang”. 


7. Penepat (anlag) 
telah terpasang di 
atas meja sablon. 


c. Kalkulasi Sederhana (Estimasi Profit 
Jumlah papan penunjuk arah yang akan disablon sebanyak 100 
lembar. Tebal papan triplek adalah 6 mm, dengan ukuran 1 lembar triplek 
140 x 400 cm. Untuk menghitung jumlah lembar triplek yang dibutuhkan, 
rumus sederhana sebagai berikut bisa digunakan. 
| Jumlah lembar ukuran lembar (P x L) \ 
| ukuran jadi (P x L) 
| = 140 x 400 cm 
15 x 25cm 
| - 140cm | 
Letakkan bahan triplek | 15cm | 
pada posisi an/ag. Peker- ; | - 9,33 atau 9 lembar 
jaan menyablon sudah | 400 cm | 
bisa dilakukan. | T em | 
= 16 lembar 


9 x 16 lembar 
144 lembar 


li 


Jadi 1 lembar tripleks 


antonim 


banana 


j 
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Berarti, kita membutuhkan I lembar triplek. Sisanya dapat disimpan 
atau digunakan untuk keperluan lain. 


1. Modal 


| gi lembar papan triplek 6 mm, ukuran 140 x 400 cm Rp 40.000 ) 


— sablon papan/warna/gelas Rp350 x 100 lembar Rp 35.000 | 
— Ongkos pembuatan model dengan settingkomputer Rp 12.000 | 
Jumlah Rp 87.000 | 
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2. Keuntungan | 
Index profit sebesar 5090. Maka, keuntungannya sebagai berikut. 
/ Keuntungan = modal x index profit ) 
| = Rp87.000 x 50% 
| = Rp43.500 


3. Harga Jual 
Harga Jual papan penunjuk arah per lembarnya sebagai berikut. 
( Hargajual = modal + keuntungan 
| ` = Rp87.000 + Rp43.500 | 
| = Rp130.500/100 = Rp1.305 j 


'" 


B. Menyablon Logam 


Contoh yang digunakan dalam praktik adalah menyablon pelat nomor 
rumah dengan bahan alumunium. Alat yang digunakan untuk menyablon 
logam sama dengan alat untuk menyablon bahan lain. Perbedaannya, hanya 
terletak pada bahan yang digunakan, yakni menggunakan cat logam. 
Berbagai merek cat besi yang beredar di pasaran dan bisa digunakan untuk 
menyablon logam antara lain KudaTerbang, Glotek , dan Colatek. 

Pengencer yang digunakan adalah terpentin. Penggunaan pengencer 
tiner tidak dianjurkan. karena hanya akan merusak screen. Di samping 
itu, tinta yang digunakan akan mudah sekali kering, sehingga sering 
menutup pori-pori screen. 


Panduan praktis Gotan oblot 


. Alat dan Bahan 

Screen nomor 150 T, ukuran bingkai 25 x 35 cm. 

Rakellancip dengan ukuran panjang 22,5 cm. 

Cat minyak, pilihan warna sesuai dengan selera, dan pengencer 
terpentin. 

Lembaran pelat yang telah dipotong sesuai dengan ukuran yang 
diinginkan. 


aE aan 


m 


b. Cara Menyablon 


1. Siapkan screen yang 
telah diafdruk de- 
ngan gambar mo- 
del untuk pelat 
nomor rumah. 


2. Siapkan lembaran 
pelat yang akan 
disablon. Pelat su- 
dah dalam bentuk 
jadi dan diberi warna 
dasar putih. 
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Jumlah lembar = ukuran lembar (P x L) 
ukuran jadi (P x L) 


- 120 x 200cm 
15 x 25cm 


= 120cm 
15 cm 
= 8 lembar pelat 


3. Letakkan bahan pelat yang akan 
disablon di bawah screen. 


25 cm 
- 8 lembar pelat 


| 

Sablonkan pelat seperti | - 200cm 
menyablon benda lainnya. | 
| 


Jadi 1 lembar pelat - 8x8 lembar pelat 
alumunium = 64 lembar pelat 
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Berarti, kita membutuhkan 2 lembar pelat. Sisanya dapat disimpan 


atau digunakan untuk keperluan lain. 
1. Modal 
4. Pelat nomor rumah telah ——————A—————————— | 
tercetak. | — 2 lembar pelat aluminium dengan ketebalan 0,3 mm, ukuran | | 
| 120 x 200 cm @ Rp130.000, Rp 260.000 | | 
| — Ongkos sablon pelat/warna/ gelas Rp500 x 100 lembar | 
| Rp 50.000 | 
| — Ongkos pembuatan model dengan settingkomputer Rp 12.000 | 
| Jumlah Rp 322.000 | 


2. Keuntungan 
Index profit sebesar 50%. Maka, keuntungan dari menyablon 100 
lembar pelat nomor rumah sebagai berikut. 


c. Kalkulasi Sederhana (Estimasi Profi? 


nee en Lama p LEAN Me AM KAN Bar aan amaa PA KE memesan nan, 


Jumlah pelat nomor rumah yang akan disablon sebanyak 100 lembar. ( Keuntungan = modal x index profit | 
Bahan yang dibutuhkan adalah 1 lembar pelat alumunium dengan ketebalan : : = Rp322.000x 2 | | 
0,3 mm, ukuran 120 x 200 cm. Untuk menghitung jumlah lembar pelat yang | 5 aoi | 
dibutuhkan, gunakan rumus sederhana sebagai berikut. Nai A 


La 


C 


c. Harga Jual 


f Harga jual pelat nomor rumah 100 lembar= modal+ keuntungan 


= Rp322.000+ Rp161.000 | 


= Rp483.000. 
Harga jual pelat per lembar= Rp483.000/100 


= Rp4.830/lembar | 
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Tips 


A. Menyablon 


Sebelum menyablonkan tinta, terlebih dahulu cobalah pada bahan atau 
objek cetak percobaan. Sebab, tidak jarang kegagalan menyablon kerap 
terjadi karena kekentalan tinta yang tidak tepat. Jika terlalu encer, ketika 
| disablonkan, tinta akan meleber dan gambar tidak tercetak dengan baik. 
Jika terlalu kental, tinta akan cepat kering. Akibatnya, pori-pori screen 
' tidak dapat mengalirkan tinta karena tertutup oleh tinta yang mengering. 


Tidak jarang, pada penyaputan berikutnya tinta akan macet dan gambar ' 


tidak dapat tercetak dengan baik. 

Dengan menggunakan objek cetak percobaan, kita akan terhindar 
dari risiko kegagalan menyablon. Selain itu, dengan mencoba-coba terlebih 
dahulu, kita dapat mengatur ulang perbandingan antara tinta dan 
pengencernya sampai kekentalannya tepat. Dengan demikian, gambar 
sablon akan tercetak dengan baik pada benda yang diinginkan. 

Mengatasi tinta yang macet pada layar screen cukup dengan 
mencairkan tinta dengan menggunakan pengencernya. Caranya, 
gosokkan bahan kaus yang telah dibasahi pengencer ke layar screen. 
Lakukan hal ini hingga layar screen dapat ditembus oleh tinta kembali. 
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Merawat dan Menyimpan Screen 


Selesai penyablonan, usahakan screen segera dicuci dan disimpan 
dalam keadaan bersih dan kering. Screen yang kotor oleh tinta sisa 
sablon, jika dibiarkan terlalu lama menempel, akan mengerak dan 
sulit dihapus. 

Atur penyimpanan screen dalam posisi berdiri secara berurutan dari 
ukuran bingkai terbesar hingga terkecil. Cara ini dilakukan untuk 
memudahkan kita saat akan menggunakan kembali. Selain itu, untuk 
mencegah persinggungan langsung kain screen yang besar dengan 
bingkai screen yang kecil. 

Jika tidak ada kardus pembungkus, selipkan karton yang tebal di 
antara screen satu dan screen lainnya. 

Gantung pewangi lemari atau kapur barus untuk menghindari 
gangguan serangga seperti kecoak. Kotoran kecoak yang menempel 
pada kain screen dapat merusak screen. 


Merawat dan Menyimpan Rake/ 


Selesai penyablonan, usahakan rake/ segera dibersihkan dan 
disimpan. Rake/yang kotor oleh tinta sisa sablon, jika dibiarkan terlalu 
lama menempel, akan mengerak dan sulit dibersihkan. 

Simpan rake/ dengan posisi karet rake/ke arah atas. Posisi ini tidak 
akan merusak karet rake/ 


Merawat dan Menyimpan Tinta 


Tutup rapat wadah tinta setelah selesai digunakan. Tujuannya, untuk 
menjaga tinta agar tidak kering. 

Usahakan tinta ditaruh di tempat yang tidak terkena panas secara 
berlebihan, karena bisa merusak tinta. Untuk itu, penempatan tinta 
hendaknya menggunakan rak pada suhu kamar, yakni sekitar 27 °C. 
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